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MANUAL

US PATENTS PENDING
Contains:

= Safety Information
» Warranty Information
= Operating Instructions

* Annotated Diagram
= Trouble Shooting Guide

A This safety alert symbol indicates important safety messages in this
manual. When you see this symbol, be alert to the possibility of personal
injury and carefully read the message that follows.

WARNING: DO NOT LOOK DOWN THE BREACH OR BARREL
OF THE MARKER WHILE GAS SOURCE IS ATTACHED. WHEN PROPERLY
INSTALLED THE BARREL PLUG PROTECTS YOU AND EVERYONE WITHIN
RANGE. USE THE BARREL PLUG WHENEVER YOU ARE NOT ACTIVELY
ENGAGED IN A PAINTBALL GAME.

WARNING: THIS IS NOT A TOY. MISUSE MAY CAUSE SERIOUS
INJURY OR DEATH. EYE PROTECTION DESIGNED FOR PAINTBALL USE MUST
BE WORN BY THE USER AND ANY PERSON WITHIN RANGE. RECOMMEND
AT LEAST 18 YEARS OLD TO PURCHASE, 14 YEARS OLD TO USE WITH
ADULT SUPERVISION, OR 10 YEARS OLD TO USE ON PAINTBALL FIELDS
MEETING ASTM-STANDARD F1777-02. READ OPERATION MANUAL BEFORE
USING.

AWARN'NG: NEVER SHOOT AT ANYONE WITHOUT PROPER
PROTECTIVE EQUIPMENT FOR EYES, EARS, THROAT AND HEAD, WHICH
MUST BE WORN AT ALL TIMES. EYE PROTECTION MUST BE DESIGNED
SPECIFICALLY FOR PAINTBALL USE. FAILURE TO FOLLOW THESE SAFETY
PRECAUTIONS MAY RESULT IN BODILY INJURY INCLUDING BLINDNESS AND
DEAFNESS.

Welcome to the JT® Tactical team and thank you for purchasing this
high quality JT® paintball marker.

We at JT® stand committed to providing you with the best product
and service available. Your new marker is designed and manufactured to
rovide ease of maintenance with trouble
ree performance. We ask that you read this
manual to obtain the maximum enjoyment

and safety of your purchase.

Call + 49 6031 737 50 or visit our
web site at www.jt.com/service if

you should need an lllustrated Parts
List.
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A\ RULES OF SAFE
PAINTBALL MARKER HANDLING

1. Always wear proper eye, face and ear protection designed
especially to stop paintballs.
Never shoot a person who is not wearing proper protection.
Treat every paintball marker as if it were loaded.
Never look down the barrel of the marker.
Never point the paintbal marker at anything you dont wish to shoot.
Keep the paintball marker on safe until ready to shoot.
Keep the barrel plug in the paintball markers muzzle
when not shooting.
8. Always remove gas source before disassembly.
9. Store the paintball marker unloaded and degassed in a locked place.
10.Follow warnings listed on gas source for handling
and storage.
11.Never use anything other than .68 caliber paintballs.
12.Do not shoot fragile objects such as windows.
13. Paintballs may cause staining of some porous surfaces such
as brick, stucco and wood.
14. Always measure velocity before playing paintball.
15. Never shoot at velocities in excess of 300 feet per second.
16. Never engage in vandalism.
17. Do not use marker for drive-by shootings.
18. Do not modify your markers pressurized air system or
oylinder in any way.
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The cylinder can fly off with enough force to kill if the valve unscrews
from the cylinder.

+ STOP if valve starts to unscrew from the cylinder. Screw it back on and
take it to a trained person for repair.

EXPLOSION HAZARD: Improper use, filling, storage or disposal may
result in property damage, serious personal injury, or death.

« This cylinder must be filled only by properly trained personnel in
accordance with CGA Pamphlets P-1, C-6, G-6.3 and AV-7
available from the Compressed Gas Association.
4221 Walney Rd.,Chantilly, Virginia 20151-2923.

+ Valves must be installed and removed only by trained personnel.

+ Do not overfill cylinder. Do not exceed the pressurized rating
stamped on your cylinder.

« Do not expose to temperatures exceeding 130°F when pressurized.

« Do not use caustic cleaners or strippers.

+ Do not modify this cylinder or valve in any way.

« Cylinder will be destroyed if exposed to fire or heated to a temperature
exceeding 350° F.

\__° Keep cylinder out of reach of children. )

JT USA® LLC.
PO Box 1956 Rogers, AR 72757
WWW.jtusa.com

Part No.142672-000 1707

Use a barrel squeegee to clean broken paintballs from your

marker’s barrel. We recommend the Brass Eagle™ Combo Barrel
Squeegee #1477 or Viewloader™ Proflex Squeegee #5012.

POWERTUBE REPLACEMENT

Hex Wrench

Figure C
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DO NOT RETURN THIS MARKER TO YOUR RETAILER.
FOR ASSISTANCE CALL + 49 6031 737 50.

WARRANTY INFORMATION

STEP 1. Follow Steps 1-5 of Field Strip Guide.

STEP 2. Reassemble the Powertube Assembly, connecting rod and Bolt per
the exploded diagram (Figure B) Note: Inspect and lubricate o-rings and bolt
with approved lubricant before reassembly. Should the striker o-ring show
wear or damage replace (use JT Repair kit 0852-00)

WARRANTY: LIMITED 90 DAY WARRANTY
(ORIGINAL PURCHASE RECEIPT REQUIRED)

For 90 days from date of purchase, JTUSA® will repair or replace this
marker free of charge if defective in material or workmanship. This warranty
gives you specific legal rights. You may also have other rights which may
vary from state to state. Service is available from authorized JTUSA Service
Centers. Alist of these is available at JTUSAs website at www.jtusa.com or
by calling JTUSA® at + 49 6031 737 50. These Service Centers generally
offer the quickest service.

BOTTOM VIEW Figure J
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If you would rather return your marker to JTUSA®

please call customer service at + 49 6031 737 50 for return
authorization number and shipping address. (Authorization
number must be visible on outside of shipping package to be
accepted.)

Do not return any products via non-trackable services such as regular
mail or parcel post. Such products may become lost and JTUSA® Inc. will
not be responsible for replacement.

PAINTBALL MARKERS OUT-OF-WARRANTY
Authorized Service Centers will gladly repair any markers out of warranty
for a nominal charge to cover parts and labor. Repairs made by Service
Centers will usually be faster and less expensive than those sent back to the
factory. Go to www.jtusa.com/service for service center locations near you.
Prior to shipping out of warranty markers, you must first call
customer service at + 49 6031 737 50 for return authorization
number and shipping address. (Authorization number must
be visible on outside of shipping package to be accepted.) Any
out of warranty Marker returned to JTUSA® must be shipped prepaid and
include the repair fee. Please call the Customer Service number for current
repair fees. JTUSA® will repair or replace the marker with a reconditioned

STEP 3. Insure airline is clear of receiver body. Insert hex key as shown in (Fig
() to hold sear down during reassembly. If you do not have the hex key then
pull trigger 3 times during reassembly to seat power tubes assembly. Turn marker
upside down and reassemble as shown in (Fig C). Note: Insure valve set screw is
reinstalled and tightend till completely seated in valve hole. (See Fig. J)

STEP 4. Reassemble Quick pull pin into receiver. Check valve placement,
check valve set screw (Fig J) installation and then reattach the airline nut.
STEP 5. Attach barrel plug.

STEP 6. Without air source attached cock and cycle marker to check for function.
STEP 7. Cock marker to seal valve. To insure airline nut is completely seated,
turn clockwise till tight. Attach air source to Bottomline adaptor in order to check
for any air leaks. Back off air source if any leaks are detected. If a leak is detected,
follow the disassembly procedure again and then reassemble.

STEP 8. Chronograph the marker to 300 fps or less before any use.

DISASSEMBLY / CLEANING OF BALL DETENT

STEP 1. Follow “Unloading Your marker” procedure in this owners manual

unit of the same model. If payment is not included, you will be billed for the
repair fee plus a $4.00 invoicing fee. Upon receipt of payment, the marker
or its replacement will be shipped to you. In the event that the marker
includes no means of contacting the sender or no payment for repairs

is received within 60 days of billing, the ownership of the marker will be
forfeited and it will be disposed of at the discretion of JTUSA® LLC.

SPECIAL INSTRUCTIONS
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Maintenance/Operation
Follow all procedures listed in this manual. In addition, periodically check
the steel braided hose assembly for leaks or fraying.

Safety
Do not allow the steel braided hose to be pinched in any way. The hose is
durable but is not intended to act as a trigger guard.

NOTE: Follow the “Unloading your Marker” instructions in this owner’s
manual.

FIELD STRIP GUIDE
Bolt and Striker Removal

STEP 1. EYE PROTECTION:

Make sure everyone within range (200 yards) is properly protected from
paintball impacts.

STEP 2. Remove gas supply from marker.

STEP 3. Make sure cocking bolt is in the forward position. Pull trigger to
release if necessary.

STEP 4. Remove threaded Airline hose connector (Figure A) and 1/8 hex
valve set screw. (Figure J)

STEP 5. Adjust the 1/8 th hex velocity screw outward until the screw clears
the receiver body (Figure B), Remove Quick Pull Pin, Powertube Assembly,
connecting rod and Bolt (Figure B.) Note: Use caution when removing as all
parts are under spring tension.

FIELD STRIP REASSEMBLY

Follow the steps above in reverse order. Lubricate all wear points and
o-ings with minerial oil only.

RECOCKING HOUSING ~ CONNECTING ROD
Alojamiento para rearmado  Varilla de Conexion
Boitier de réarmement  Bielle g

POWER ASSEMBLY BOLT

- Resorte
Tubo de energia p. o+
Tube de puissance

QUICK PULL PIN
Pasador de Traccion Rapida
Goupille de Traction Rapide

Hex Wrench
Llave Hexagonal
Clé hexagonale

Figure B

STEP 2. Remove 4 screws from straight or angled feed port adapter.
STEP 3. Ball detent blade can be cleaned through adapter opening.

DO’S AND DON'TS
OF CARE AND MAINTENANCE

Note: Any cosmetic or mechanical changes to product will void warranty. Follow

these easy points to keep your marker in top shape for years to come.

DO’S

» DO read owners manual thoroughly before using marker and for

complete disassembly and cleaning instructions.

DO lubricate o-rings using 3 drops of mineral oil in the ASA adapter

with each change of gas source (tank), or marker will dry out and

cause it to not recock after the first shot or after rapid firing.

DO familiarize yourself with the parts drawing prior to any disassembly.

DO put marker parts on cloth to avoid losing parts or parts falling

down onto dirt or sand when disassembling,

DO lubricate o-rings with mineral oil immediately after cleaning. See

[Fig. F) for lubrication points.

DON'TS

= DONT return this marker to retailer. Call + 49 6031 737 50.

= DONT DISASSEMBLE marker if you are unfamiliar with marker main-
tainence. (Call customer service at + 49 6031 737 50 or visit our website
at www.JTUSA.com/service for assistance).

= DONT use lubricants other than mineral oil. (For questions about
proper lubricants consult the web page or customer service at
+49 6031 737 50)

= DONT immerse marker in water. (Marker parts may be cleaned by
wiping with a soft cloth or paper towel).

OPERATING INSTRUCTIONS

WARNING: Be sure the paintball marker is always pointed in a safe
direction. Read the following operating instructions and WITHOUT
LOADING ANY PAINTBALLS proceed several times through the operating
steps with your paintball marker (dry fire the paintball marker at a safe
target) so that you will be able to operate the marker properly and safely.

STEP 1. EYE PROTECTION: Make sure everyone within range (200
yards) is properly protected from paintball impacts.

STEP 2. PUT ON “SAFE". Push safety from left to right; no red band
showing. Make sure barrel plug is placed securely in muzzle of marker.
STEP 3. COCK: Cock marker by pulling cocking handle fully back until
locked in rear position. This marker is a semi-automatic marker, which will
re-cock itself after firing when working properly.

KEY DESCRIPTION |
CLAVE DESCRIPCION
NUMERO DESCRIPTION Qry.

1. Recocking Assembly
2. Spring - Striker

3. Hammer Assembly

4.  Pin Hammer (Brass)
5. Valve Assembly

5a. Valve Body

5b. O-Ring-Valve (Black)
5c. Seat - Valve

5d. O-Ring, Valve Seat (Blue)
5e. Valve Stem Assembly
5f. Spring - Valve

5g. O-Ring [Natural)

5h. Plug-Valve
6. Valve Sleeve Molded
1. Bolt

8. Linkage Arm

9.  Pin - Field Strip

10. Frame Assembly

11, Screw #8-32

12. Handle

13. Feedport Adaptor

14. Feedport Adaptor 45 Degree
15. O-Ring Feedport

16. Feedport Assembly (Black)
17. Screw #6-32

18. O-Ring - Barrel

19. Barrel Assembly

20. Ball Stop

21. Spring - Trigger

22, Safety

23. Spring, Safety

24. Spring - Sear

25. Sear

26. Trigger Assembly

27. Screw - Set Valve

28. Frame

29. Cover - Grip

30. Washer - Grip

31. Screw #6-32

32. Screw #10-32

33. Fore-Grip

34, Air Line Assembly

35. Screw - Velocity Adjust
36. Screw #6-32

37. Adaptor - ASA [Bottomline)
38. Screen Filter

39. Lockwasher #10

40. Screw Socket

41, Screw #6-32

Power Tube Assembly
(see detailed view)
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STEP 4. ATTACH GAS SOURCE: Marker can be used with refillable
compressed air/N2 cylinder from JT or WGP . This cylinder is not included
with marker. (RECOMMEND refillable cylinder JT Tactical 200z or Brass
Eagle® 9, 14, 20 oz CoZ cylinders.)

NOTE: Add 3 drops of mineral oil to the ASA adapter prior to
attaching the refillable cylinder. Check the website at:
www.jtusa.com/service for approved lubricants.

STEP 5. LOAD PAINTBALLS:

A) Insert loader (not included with all packaging] into ball feed port (Fig G)
on the marker. To remove twist and pull upward quickly.

NOTE: The loader to ball feed port fit is purposely tight. RECOMMEND
Viewloader® Quantum™, eVLution II™ or Revolution™ electronic loader)

B) Pour paintballs into loader. NOTE: Paintballs Figure G(a)

are gravity fed from loader to the marker each
time the trigger is pulled. Too rapid a rate of
fire, broken balls or too many balls in loader
may cause subsequent balls to break and will
adversely affect the paintball markers accuracy.
Use a squeegee to clean inside the paintball
markers barrel. (RECOMMEND Brass Eagle®,
Viewloader® JT®, or WGP® brand .68 caliber
paintballs.) Paintballs should be stored in a

cool, dry place in sealed plastic bags.Do not
subject to freezing, excessive heat, humidity or
store in direct sunlight. These conditions may
cause ball breakage and/or poor feeding.
STEP 6. Remove barrel plug and take off safe
by pressing safety from right side of paintball
marker until red band is showing.

STEP 7. VERIFY VELOCITY: \erify that the
paintball velocity is below 300 feet per second or
less if required by playing field. Velocity may be
adjusted by turning the velocity adjustment screw

(See Fig B] Using a 5732 alien key (included)
turn screw clockwise to decrease velocity and
counterclockwise to increase velocity.

STEP 8. FIRE: Paintball marker is now ready to fire. Push safety left till red
band is showing, the paintball marker is now ready to fire.

SPECIAL FEATURES OF THIS MARKER

FEED NECK ROTATION- Rotating feed neck allows line of sight shoot-
ing for left or right hand shooters. Your Tac-5M marker feed system can be
configured 3 different ways, vertical (factory assembly) feedport to the left or
right (required angled adaptor is supplied). (See Figure E)

Step 1. Follow “unloading your marker” procedure in this owners manual.
Step 2. Remove the 4 screws from straight feed port adaptor. (Fig. E)

Step 3. Install angled adaptor in either right or left offset position.

TROUBLESHOOTING GUIDE
PROBLEM CAUSE CURE

Gas Leaks from

Damaged Replace O-ring

Cylinder Cylinder O-ring

Connection

Gas Leaks from Damaged Replace Valve
Inside Barrel Valve Seal Stem Assembly

Marker Marker Wasn't Cock Marker Before
Fails to Cocked Firing
Discharge
Lack of Gas Refill Cylinder
Pressure
Lack of Lubricant or Refer to Field Strip
Paintball Debris Guide Section
Gas Source Not Screw Gas Source
Fully Engaged into Bottom Line
Constant Air
Adapter.
Marker Damaged Striker Replace Striker
Fails to Recock O-ring O-ring
Lack of Gas Refill Cylinder
Pressure
Rapid Fire or Broken Shell Clean Mechanism
Mechanism
Sticks or No Lubrication Lubricate Bolt and
Hangs Up Striker
Broken Excessive Paint Squeege out

Paintballs Buildup in Barrel paintball particals

from barrel

Defective Paintballs Replace Paintballs

Additional Troubleshooting Tips, Repair Kit and Parts Exploded view
are available on our website at: www.jtusa.com/service.

The JT Repair Kit #0852-00 is available at your local retailer or on
our website at: www.JTUSA.com

Step 4. Replace 4 screws and tighten the angled feed port adaptor. Do
not overtighten screws.

GORILLA GRIP FEED NECK- The Gorilla Grip feedport is a self-sizing
feedport which fits most loaders available today. With its extra firm grip on
the loader, the loader will stay secure to the marker in the roughest playing
conditions.

ADJUSTABLE FOREGRIP- The grip is repositionable for length (Fig H) and
is designed to improve your grip on the marker during moving and shooting.

Figure H

DUAL RAIL SYSTEM- The rail system is for use with 3/8t dove tail and
7/8t (Picanny style) rail accessories. The 3/8 th system is commonly used
for .22 and airgun type accessories. The 7/8t Picanny style is use with mili-
tary and large caliber firearms type accessories. Note: Check all local, state
and federal laws, as well as with field owners to make sure your marker
accessories are suitable for paintball play. These accessories may include
tactical flashlights, sighting systems, bipod, foregrip and carry handle.

A WARNING: Never shoot at anyone without proper protective
equipment for eyes, which must be worn at all times. Eye protection must
be designed specifically for paintball use. Failure to follow these safety
precautions may result in bodily injury including blindness and deafness.

WARNING: Al paintball markers are considered to be loaded unti
demonstrated to be unloaded by following the steps for unloading your marker.

UNLOADING YOUR MARKER

Do not store or transport your marker with gas source/tank attached. Do
not store or transport your marker in the cocked position

A WARNING: Always wear proper eye, face and ear protection
designed especially to stop paintballs while unloading your paintball marker.

STEP 1. Make sure barrel plug is securely in barrel.

STEP 2. Put Marker on safe. (Push left to right)

STEP 3. Remove loader.

STEP 4. Turn marker upside down to remove paintballs from feed port.
STEP 5. Remove barrel.

STEP 6. Point marker toward ground in a safe direction and fire several
times to insure it is completely unloaded. Put marker back on safe.
STEP 7. Remove gas source.

STEP 8. Use squeegee to dislodge any paintballs from barrel and replace
barrel plug.

STEP 9. Replace barrel. Do not unload your marker indoors.

A WARNING: Do not look down the breach or barrel of the marker
while gas source is attached. When properly installed the barrel plug
protects you and everyone with in range. Use the barrel plug whenever
you are not actively engaged in a paintball game.

Proper installation of barrel plug. (Fig ).

International Service Center List

Canada: South America: South Africa:

Kolder Canada Mercenarios Brasil Paintball City

905.775. 9191 11.3871. 1468 27.11.828.7583
sales@koldercanada.com | mercenarios@mercenarios.com.br| tech@paintballcity.co.za
Europe: Mexico Central America New Zealand:

JT Europe Xtreme Planet Kitwell Sports
0049603173750 55.5290. 8190 07.345.9094
service@jt-europe.com servicio@xtremeplanet.com sports@kitwell.co.nz




Manual del Usuario del Tac 5M
Recon y Qué Hacer y Qué No Hacer
Durante el Cuidado del Marcador

Contiene:

= Informacion de Seguridad = Garantia

= Diagrama = Instrucciones de Funcionamiento
= Guia para Resolver Problemas

Este simbolo de alerta indica importantes mensajes en este manual.
Cuando usted vea este simbolo, esté alerta a la posibilidad de lesiones y lea con
cuidado el mensaje que sigue.

AADVERTENCIA NO MIRE HACIA LA ABERTURA O EL CANON DE SU
MARCADOR MIENTRAS ESTE ACOPLADO EL SUMINISTRO DE GAS. EL TAPON DEL
CARON, CUANDO ESTA ADECUADAMENTE INSTALADO, LE PROTEGE A USTED Y
A CUALQUIERA QUE SE ENCUENTRE DENTRO DEL RADIO DE ACCION. UTILICE EL
TAPON DEL CANON SIEMPRE QUE NO SE ENCUENTRE ACTIVO EN UN JUEGO DE
PAINTBALL. INSTALACION APROPIADA DEL TAPON DEL CANON. (FIGURA |)

ADVERTENCIA: ESTE NO ES UN JUGUETE. EL MAL USO PUEDE CAUSAR
LESIONES DE GRAVEDAD O INCLUSIVE LA MUERTE. PROTECCION PARA EL JUEGO DE
PAINTBALL DEBERA SER USADA POR EL USUARIO Y CUALQUIER PERSONA DENTRO
DEL PERIMETRO DE ALCANCE DEL JUEGO. SE RECOMIENDA QUE LA PERSONA
QUE COMPRE EL PRODUCTO SE POR LO MENOS DE 18 ANOS DE EDAD, 14 ANOS
CON LA SUPERVISION DE UN ADULTO, O DE 10 ANOS SI ES USADO DENTRO DE
UNA CANCHA QUE CUMPLA CON LAS NORMAS ASTM-STANDARD F1777-02. LEA EL
MANUAL DE INSTRUCCIONES ANTES DE USAR.

AADVERTENCIA; NUNCA DISPARE A NADIE QUE NO ESTE CUBIERTO CON
EQUIPO DE PROTECCION APROPIADO PARA OJOS, OIDOS, GARGANTA Y CABEZA,
ESTE EQUIPO DEBERA SER USADO TODO EL TIEMPO. LA PROTECCION PARA LOS
0JOS DEBERA SER DISENADA ESPECIFICAMENTE PARA EL USO DE PAINTBALL. EL
FALLAR EN SEGUIR ESTAS PRECAUCIONES DE SEGURIDAD PUEDE RESULTAR EN
LESIONES DE GRAVEDAD O INCLUSO CEGUERA Y SORDERA.

Bienvenidos al equipo de JTUSA® y gracias por comprar esta pistola marcadora de
Paintball de gran calidad.

Nosotros en JTUSA® nos comprometemos en proveerlo con el mejor producto y
servicio posibles. Su modelo esté disefiado y fabricado para un facil mantenimiento y un
funcionamiento libre de problemas. Le aconsejamos que lea este manual para obtener la
sequridad y disfrute del producto.

Llame al + 49 6031 737 50 o visite nuestro website www.jtusa.com/service
si necesita lista ilustrada de partes.

REGLAS PARA EL MANEJO SEGURO
DE SU PAINTBALL

Siempre utilice proteccion adecuada para 0jos, cara y oidos disefiada especi
ficamente para detener la municion paintball.
Nunca le dispare a una persona que no tenga la pro tec ciénde seguridad adecuadp.
Maneje siempre cada pistola de Paintball como si estuviera cargada.
Nunca mire por el cafion del marcador.
Nunca apunta su pistola a lo que no quiera disparar.
Mantenga la pistola con seguro hasta que esté listo para disparar.
Mantenga el caiion de la pistola con su tapdn cuando no esté usando.
Remueva siempre la fuente de gas antes de desarmar.
Guarde bajo llave su pistola de paintball descargada de gas y de municion
. Siga las instrucciones de sequridad de la fuente de gas para su
manejo y almacenamiento.
1. Nunca use nunca nada que no se municion paintball de calibre .68
12. Nunca dispare a objetos fragiles tales como ventanas.
13. La municion paintball puede causar manchas en superficies porosas tales como
ladrillo, madera o estuco.
14. Siempre mida la velocidad antes de empezar a jugar paintball.
15. Nunca dispare a velocidades en exceso a 300 pies (90 m] por segundo.
16. Nunca se involucre en vandalismo.
17. No utilice el marcador para tirar al pasar manejando.
18. No modifique en ninguna forma el sistema de aire a presion de su marcador o
cllindro.

o

Le cyfindre peut senvoler avec assez de force sila valve du ¢ylindre se devisse, ce qui peut mener ala mort
Aretez silavelve commence a se dévisser du cyindie. Revissez la et amenez le a un expert pour a reparation.
DANGER D’ EX PLOSION: [usage incorrect, le remplissage, [emmagasinage ou la disposition
incorrecte peuvent aboutir aux dommages de proprieté, des blessures sérieuses ou la mort.
* Ce ¢ylindre doit étre rempli seulement par unpersonnel qui a recu la formation néces-
saire en référence des brochures CGA P-1, C6, G-6.3 et AV-7 disponible de ‘Association
de Gaz Comprimés. 4221 Walney Rd., Chantilly,Virginia 20151-2923
= Les valves doivent étre installées et enlevées seulement par - le personnel entraing.
* Ne jamais remplir le cylindre en excés. Ne deépassez pas la pression ndiquée sur votre Cylindre.
= Si pressurise n'exposez pas aux températures depassant 130 degres F
= N'utilisez pas des moyens de nettoyage caustiques ou détachant depeinture.
*Ne modifiez d'aucune facon ce cylindre ou cette valve.
= Le Gyfindre doit étre détruit si expose aux feu, ou chauffe a une temperature

qui dépasse 350 degrés F
* Garder le ¢ylindre hors de la portée dts.
Useun para asegurar que la veloddad del marcador es predisa. Para verificar la
veloddad se recomienda Viewloader® en el qondgrafo del cafion #7815. Use un impiador de
cafion para impéar los o residuos de munidon. Nosotros recomendamos el Juego de
Limpiador de Cafion #1477 Squeegge de Brass Eagle® 6 Viewloader® Proflex Squeegee #5012,

NO LO DEVUELVA AL VENDEDOR MINORISTA.

LLAVE AL +49 6031 73750 INFORMAGON DE GARANTIA
GARANTIA: GARANTIA LIVITADA DE 90 DIAS (SE REQUIERE
PRESENTAGON DE REGBO DE COMPRA

En los primeros 90 dias de la compra, JTUSA® reparard o reemplazard este marcador sin cargo
alguno si se encuentra defectuoso en el material o fabricacion. Esta garanta le otorga a usted derechos
legales especicos. Usted también puede tener otros derechos los cuales pueden variara de estado
estado. Servicio al producto es disponible por centros de servicio autorizados Viewloader®. Una lista de
éstos puede ser encontrada en el ele website- wwwjtusa.com o lamando a JTUSA® al nimero + 49
6031737 50 Estos centros de servicio por lo general le offecen el servicio més répiclo. Si usted prefiere
regresar su producto directamente a JTUSA® llame a nuestro nimero de servicio al diente
al + 49 6031 737 50 para recibir un nimero de autorizacion y direccion de retomo. (Para
ser aceptado, el nimero debera estar visible en el exterior del paquets de embarque.)

No regrese ningun producto a través de correo comdn y corriente.Tales productos
pueden perderse y JTUSA® no se hace responsable por su reemplazo
responsable por su reemplazo.

PISTOLAS DE PAINTBALL FUERA DE GARANTIA
Los centros de servicio autorizado de JTUSA® con gusto harén las reparaciones a cualquier pistola
de paintball por un cargo nominal que cubra partes y mano de obra. Reparaciones hechas en los
Centros de Servicio por lo general serén mds répidas y de menor precio que las que son mandadas
directamente a la fabrica.
Antes de mandar pistolas fuera de garantia llame a nuestro niimero de servicio al diente
al + 49 6031 737 50 para recibir un nimero de autorizacion y direccion de retomo. (Para
ser aceptado, el nimero debera estar visible en el exterior del paquets de embarque.) Todo
o que no esté cubierto por la garantia marcador devuelto a JTUSA® deberd enviarse porte prepagado y
deberdincluir la cuota de reparacion. Liame al ndmero de Servico al Consumidor i desea saber las pre-
cios de reparacion. JTUSA® reparara o remplazara la pistola con una unidad reacondicionada del mismo
modelo. Si el pago no estd indluido, sted serd facturado por el costo de la reparacion més un cuota de
$4.00 ddiares por gastos de facturacion. Al rechir el pago, la unidad o su reemplezo serd enviada de
regreso a usted. En evento de que € producto no incluya ningtin medio de comunicarse con € duefio
del producto 0 que no se reciba pago por las reparaciones hechas dentro de un periodo de 60 dias de
la facturacion, la propiedad del producto seréd anulada y dispuesta a la discrecion de JTUSA®.

GUIA PARA EL DESARME EN EL CAMPO

Remocion del Cerrojo y el Percutor

PASO 1. PROTECCION DE LOS 0JOS:

Asegurese de que cualquiera que se encuentre dentro del rango de accion (200
yardas) esté adecuadamente protegido contra impactos de paintballs.

PASO 2. Remover el suministro de gas del marcador.

PASO 3. Asegrese de que el cerrojo para el armado esté en la posicion delantera.
Tire del gatillo para liberarlo i fuera necesario.

PASO 4. Remover el conector roscado de la manguera de la Linea de Aire (Figura Al y
el tornillo hexagonal de 1/8 para ajuste de la valvula. (Figura J

PASO 5. Ajustar hacia adentro el tomillo hexagonal de 1/8 para ajuste de velocidad, hesta que
€l mismo despeje €l cuerpo del receptor (Figura BJ, Remover €l Pemo de Extraccion Répida, el
Conjunto del Tubo de Energla, la varila de conexion y el Cerrojo (Figura B.] Nota: Tenga cuidado
durante la remocin ya que todas las partes se encuentran bajo la tension de resortes.

REARMADO EN EL CAMPO

Siga los pasos descriptos mas arriba en el orden inverso. Lubricar todos los puntos de
desgaste y arandelas de sello solamente con aceite mineral

REEMPLAZO DEL TUBO DE ENERGIA

PASO 1. Siga los Pasos 1-5 de la Guia para el Desarme en el Campo.

PASO 2. Rearmar el Conjunto del Tubo de Energa, la varilla de conexion y el Cerrojo segun el
diagrama expandido (Figura B) Nota: Inspeccionar y lubricar las arandelas de seflo y el cerrojo con

un lubricante aprobado antes de rearmar. Reemplazar la arandela de sello del percutor si la misma
muestra desgaste o dafios (usar €l conjunto para Reparacion JT 0852-00)

PASO 3. Asequrarse de que la linea de aire esté fuera del cuerpo del receptor. Insertar la llave
hexagonal como se muestra en (Figura C) para mantener el disparador hacia abajo durante

el rearmado. Si usted no tiene la llave hexagonal, entonces tire del gatillo 3 veces durante el
rearmado para asentar el conjunto del tubo de energia. Coloque el marcador cabeza abajo y
proceda a rearmar como se indica en la (Figura C). Nota: Asegurese de que el tonillo de ajuste

de la vélvula esté reinstalado y apretado hasta hacer tope completamente en el orfficio de la

vdlvula. (Ver Figura Jj

PASO 4. Rearmar dentro del receptor, el Perno de Extraccion Répida. Verficar la colocacion de

la véivula, veriicar la instalacion del tomnillo de ajuste de la vélvula (Figura ) y luego recolocar la
tuerca de la linea de aire.

PASO 5. Colocar el tapon del canon.

PASO 6. Sin el suministro de aire colocado, armar y accionar el marcador para verificarel
funcionamiento.

PASO 7. Armar el marcador para sellar la vélvula. Asequrese de que la tuerca de la linea de aire esté
completamente asentada girando en el sentido de las agujas del reloj hasta que esté apretada. Luego
colocar el suministro de aire lentamente en el adaptador de la Linea Baja a fin de verificar la existencia
de cualquier pérdida de aire. Retirar la linea de aire nuevamente si se detecta alguna pérdida. En caso
de detectar alguna pérdida, sequir el procedimiento de desarmado nuevamente y luego rearmar.
PASO 8. Cronometrar el marcador para 300 fps (alimentaciones por sequndo] 0 menos antes de
proceder a su uso.

DESARMADO / LIMPIEZA DEL RETEN DE BOLAS

PASO 1. Sequir el procedimiento “Descarga de su marcador” descrito en el manual del usuario
PASO 2. Remover los dos tornillos de 1/8 para el ensamble de la Compuerta de Alimentacion/
canon (Figura )

PASO 3. Remover el retén de bolas (Figura E| limpiar y sequir los pasos en el orden inverso.
PASO 4. Los tornillos se deben apretar a mano. Precaucion: No apretar los tomillos en demasia.
Si fuera necesario utilizar fijador de roscas azul para evitar que los tornillos se afiojen durante el
uso.

QUE HACER Y QUE NO HACER
DURANTE EL CUIDADO Y EL MANTENIMIENTO

Nota: Cualquier cambio cosmético o mecnico hecho al producto anularé la garantia. Seguir
estos féciles pasos para mantener su marcador en perfecto estado durante los afios venideros
QUE HACER

» SE DEBE leer el manual del usuario en forma completa antes de utilizar el marcador y
para obtener las instrucciones completas para el desarmado y impieza.

» SE DEBEN lubricar las arandelas de sello utiizando 3 gotas de aceite mineral en el
adaptador ASA en cada cambio del suministro de gas (tanque), si esto no se hace

el marcador se secard y causard que no se rearme después del primer disparo o

después de disparos répidos.

» SE DEBE familiarizar con €l dibujo de las partes antes de proceder a realizar cualquier
desarme.

» SE DEBEN colocar las partes del marcador sobre un trapo para evitar que estas se
pierdan o caigan sobre polvo o arena durante el desarme,

» SE DEBEN lubricar las arandelas de sello con aceite mineral inmediatamente después
de la limpieza. Ver (Figura F| para identificar los puntos a lubricar

QUE NO HACER

» NO regresar el marcador al vendedor. Llamar al + 49 6031 737 50.

+ NO DESARMAR €l marcador si usted no estd familiarizado con el mantenimiento del
mismo. (Liamar a servicio al cliente al teléfono + 49 6031 737 50 o visitar nuestra pagina
web en www.JTUSA.com/service para obtener asistencia).

* NO usar lubricantes distintos del aceite mineral. (Para consultas acerca de los
lubricantes apropiados, consultar la pagina web o con servicio al cliente llamando al
+496031 737 50)

* NO sumergir €l marcador en agua. (Las partes del marcador se pueden limpiar
pasando un trapo suave o una toalla de papel).

INSTRUCCIONES DE OPERACION

PRECAUCION: Asequrarse de que el marcador de paintball esté siempre apuntando en una
direccion sequra. Leer las siguientes instrucciones de operacion y SIN CARGAR NINGUNA PAINTBALL
repasar varias veces los pasos de operacion de su marcador de paintball (disparar el marcador en
vacio hacia un objetivo seguro] de modo que usted pueda operar el marcador en forma adecuada
y sequra.

PASO 1. PROTECCION PARALOS QJOS: Aseguirese de que cualquiera que se encuentre

dentro del rango de accion (200 yardas) esté adecuadamente protegido contra los impactos de
paintballs.

PASO 2. COLOCAR EN "SEGURIDAD". Correr la sequridad de izquierda a derecha, que no se vea
la banda roja. Asegurarse de que el tapon del caridn esté colocado en forma segura en la boca
del marcador.

PASO 3. ARMADO: Armar el marcador tirando la manija de armado completamente hacia atrds
hasta que trabe en la posicion trasera. Este marcador es semiautomatico, el cual cuando trabaje
adecuadamente, se rearmard despugs del disparo.

PASO 4.. ACOPLAR EL SUMINISTRO DE GAS: EI marcador puede ser utiizado con un cilindro N2
de aire comprimido recargable de JT o WGP Este clindro no estd incluido con el marcador. (Se
recomienda el cilindro recargable JT Tactical de 20 onzas o los cilindros Brass Eagle® de 9, 14,
20 onzas de Co2.|

NOTA: Agregar 3 gotas de aceite mineral al adaptador ASA antes de acoplar el clindro
recargable. Veriicar el sitio web en:

WWAW,tusa.com/service para lubricantes aprobados.

PASO 5. CARGA DE PAINTBALLS:

A Insertar el cargador (no incluido con todo el empaque] en la compuerta de alimentacion de
bolas (Figura G| del marcador. Para retirarlo, girar y tirar répidamente hacia arriba.

NOTA: el encastre entre el cargador y la compuerta de alimentacion de bolas es ajustada ex
profeso. (SE RECOMIENDA el Viewloader® Quantum™, eVLution ™ o el cargador electrénico
Revolution™)

BJ Aimentar las paintballs en el cargador. NOTA: Las paintballs son alimentadas por gravedad
desde el cargador hacia el marcador cada vez que se tira del gatillo. Una tasa de disparo muy
rdpida, bolas rotas o demasiadas bolas en el cargador pueden causar que las bolas siguientes se
rompan y afectard negativamente la exactitud del marcador de paintball. Usar un secador para
limpiar la parte interior del cafion del marcador. (SE RECOMIENDA paintballs calibre .68 marca
Brass Eagle®, Viewloader®, JT®, 0 WGP®.| Las painthalls se deben almacenar en un lugar fresco
Y seco en holsas pldsticas selladas. No someter a congelamiento, calor excesivo, humedad ni
almacenar bajo la luz directa del sol. Estas condiciones pueden causar rotura de las bolas y/o
pobre alimentacion.

PASO 6.. Remover €l tapon del carion y retirar la sequridad corriéndola desde el lado derecho
del marcador de paintball hasta que se vea la banda roja.

PASO 7. VERIFICAR LA VELOCIDAD: Verficar que la velocidad de les paintballs sea inferior a
300 pies por segundo 0 an menos si asi lo requiere &l campo de juego. La velocidad se puede
ajustar girando el tornillo de ajuste de velocidad (Ver Figura BJ Utilizando una llave Allen de

1/8 {incluida) girar el tornillo en el sentido de las agujas del reloj para reducir la velocidad y en
sentido contrario al de las agujas del reloj para aumentarla.

PASO 8. DISPARO: EI marcador de paintball esté ahora listo para disparar. Correr [a sequridad
hacia la izquierda hasta que se vea la banda roja; el marcador de paintball estd ahora listo para
disparar.

GUIA DE SOLUCION

PROBLEMA CAUSA SOLUCION
Fuga de gas en la  Anillo de Caucho de la Reemplace el Anillo de
Conexion de la cilindro Dafado Caucho

cilindro

Fuga de Gas

Sello de Valvula Dafado Reemplace el cuerpo de
Dentro de Caién

la valvula

La Pistola no La Pistola no esta Amartille la Pistola antes

Dispara Amartillada de Disparar
Falta de Presion de Gas Rellene o Cambie la
Botella o el

Cilindro de CO2

Vea la Seccion Guia de
Limpieza en el Campo

Falta de lubricante o

particulas de bolas de

pintura

La Fuente de Gas no Esta Fuente de Gas del

Conectada Tornillo en la linea base

Correctamente Adaptador de aire
constante

La Pistola no se
Amartilla

Aro térico dafiado en el
percutor

Falta de Presion de Gas

Reemplace el aro torico
del percutor

Rellene o Cambie la
Botella o el

Cilindro de CO2

Cartucho roto
Falta lubricacion

El disparo rapido
o El mecanismo se
pega o se cuelga

Limpie el mecanismo

Lubrique el cerrojo y el
percutor

Acumulacion Excesiva de  Limpie la Pintura del
Pintura en el Cafion Canon

Paintballs Defectuosas Reemplace las paintballs

Paintballs se
Rompen

DISPOSITIVOS ESPECIALES DE ESTE MARCADOR
ROTACION DEL CUELLO DE ALIMENTACION:- La rotacion del cuello de alimentacion
permite el disparo dentro del radio de alcance por parte de tiradores derechos o zurdos. El
sisterna de alimentacion de su marcador Tac-5 se puede configurar de 3 maneras diferentes,
vertical armado de fabrica) compuerta de alimentacion hacia la izquierda o derecha (esta
incluido €l codo roscado que se requiere). (Ver Figura E|

PASO 1. Siga el procedimiento “descarga de su marcador” de este manual del usuario.
PASO 2. Remover los dos tornillos de 1/8 para el armado del ensamble de la Compuerta de
Alimentacion/canon (Figura E)

PASO 3. Rotar el ensamble de la compuerta de alimentacion en la direccion deseada,
asequrarse de que el reten de bolas esté instalado correctamente. Alinear las protuberancias
de los tornillos e instalar los mismos.

PASO 4. Los tornillos se deben apretar a mano. Precaucion: No apretar los tornillos en
demasia. Si fuera necesario utilizar fijador de roscas azul para evitar que los tomnillos se aflojen
durante el uso.

PASO 5. Remover el cuello de alimentacion con agarre tipo Gorilla e instalar el codo a 45
grados (incluido]. Reacoplar el agarre tipo Gorilla al codo.

NOTA: Serd necesario que usted realinee el riel de la empunadura delantera para el uso con
esta Ultima. Remover los tornillos (Figura EJ, reposicionar €l riel y recolocar los tornillos.

CUELLO DE ALIMENTACION CON AGARRE TIPO GORILLA - La compuerta de
alimentacion con Agarre tipo Gorilla es una compuerta de alimentacion auto-ajustable, la cual
se adapta a la mayoria de los cargadores disponibles actualmente. Con su agarre extra firme
sobre el cargador, este Ultimo se mantendrd asegurado al marcador adn en las condiciones

de juego mds violentas.

EMPUNADERA DELANTERA AJUSTABLE - La empuniadura se puede reposicionar en el
sentido longitudinal (Figura H) y estd diseriada para mejorar el agarre al marcador mientras
usted se mueve o dispara.

SISTEMA DE DOBLE RIEL - El sistema de riel es para ser usado con una cola de
paloma de 3/8 y accesorios para riel de 7/8 (estilo Picanny). El sistema de 3/8 es utiizado
normalmente para .22 y accesorios del tipo para pistola de aire. El estilo Picanny de 7/8
es utiizado con accesorios del tipo para uso militar y armas de fuego de alto calibre. Nota:
Verifique todas las leyes locales, estatales y federales, como asi también consulte con
duenos de campos de juego para asegurarse de que los accesorios de su marcador son
los apropiados para el juego de paintball. Estos accesorios pueden incluir linternas técticas,
sistemas para apuntar, cartuchera, empuriadura delantera y correa para transporte.

ADVERTENCIA: Nunca dispare a alguien que no posea el equipo de proteccion
adecuado para los ojos, €l cual se debe utilizar en todo momento. La proteccion para los
0jos debe ser disenada especificamente para su uso en el juego de paintball. No sequir
estas precauciones de sequridad podria dar como resultado, lesiones corporales incluyendo
cequera o sordera.

AADVERTENCIA: Se considera que todos los marcadores de paintball estén cargados
hasta que se demuestre que estan descargados siguiendo los pasos para la descarga de su
marcador.

DESCARGA DE SU MARCADOR

ADVERTENCIA: Utilice siempre la proteccion apropiada para los 0jos, la cara y los
oldos disenada especificamente para detener a las paintballs mientras descarga su marcador
de paintball.

PASO 1. Asegurese de que el tapon del canon este firmemente sobre el mismo.
PASO 2. Colocar el Marcador en Seguridad. (Correr de izquierda a derecha)
PASO 3. Remover el cargador.
PASO 4. Colocar el marcador boca abajo para remover las paintballs de la
compuerta de alimentacion.
PASO 5. Remover el caiion.
PASO 6. Apuntar el marcador hacia el piso en una direccion segura y dispararlo varias veces
para asegurarse de que este completamente descargado. Colocar el marcador nuevamente
en sequridad.
PASO 7. Remover el suministro de gas.
PASO 8. Usar el secador para remover cualquier paintball del caion y recolocar el tapon
del canon.

0 9. Reinstalar el candn. No descargar su marcador en interiores. a

ADVERTENCIA: No mire hacia la abertura o el canon de su marcador mientras esté
acoplado el suministro de gas. El tapon del carion, cuando estd adecuadamente instalado, le
protege a usted y a cualquiera que se encuentre dentro del radio de accion. Utilice el tapdn
del canon siempre que no se encuentre activo en un juego de paintball.
INSTALACION APROPIADA DEL TAPON DEL CANON. [FIGURA I

Guide d'utilisation et Choses a
faire et ne pas faire pour I'entre-
tien du marqueur

CONTENU:

= Consignes de sécurité = Informations sur la garantie
= Schéma annoté = Guide d'utilisation

= Guide de dépannage

A MISE EN GARDE : NE PAS REGARDER DANS LE CANON DU MARQUEUR QUAND
LA SOURCE DE GAZ Y EST FIXEE. LORSQUIIL EST CORRECTEMENT INSTALLE, LE BOUCHON
DE CANON VOUS PROTEGE VOUS AINSI QUE TOUTE PERSONNE A PORTEE DE TR.
UTILISEZ LE BOUCHON DE CANON CHAQUE FOIS QUE VOUS NETES PAS ACTIVEMENT
ENGAGE DANS UN JEU DE PAINTBALL.

AAVERTISSEMENT - CE PRODUIT NEST PAS UN JOUET. TOUTE UTILISATION
NON APPROPRIEE PEUT PROVOQUER DES BLESSURES GRAVES, VOIRE MORTELLES

UNE PROTECTION OCULAIRE CONCUE POUR LE PAINTBALL DOIT ETRE PORTEE PAR
LUTILISATEUR ET TOUTE PERSONNE SE TROUVANT A PORT_E DU LANCEUR. LES
ACHETEURS DEVRAIENT AVOIR AU MOINS 18 ANS. LES UTILISATEURS PEUVENT AVOR
ENTRE 14 ET 18 ANS §' ILS SONT SUPERVISES PAR UN ADULTE OU 10 ANS ET PLUS §' ILS
UTILISENT LE LANCEUR SUR UN TERRAIN DE PAINTBALL RESPECTANT LA NORME ASTM
F1777-02. LIRE LE MANUEL DUTILISATION AVANT TOUTE UTILISATION.

AAVERTISSEMENT - NE TIREZ JAMAIS SUR UNE PERSONNE NE PORTANT PAS LES
EQUIPEMENTS PROTECTEURS APPROPRIES POUR LES YEUX, LES ORFILLES, LA GORGE ET
LATETE, LESQUELS DOIVENT DAILLEURS ETRE PORTES EN TOUT TEMPS. LES LUNETTES DE
SECURITE DOIVENT ETRE CONCUES SPECIALEMENT POUR LE PAINTBALL. L' IGNORANCE
DE CES CONSIGNES DE SECURITE PEUT PROVOQUER DES BLESSURES GRAVES, COMME
LA PERTE DF 'OUIE QU DE LA VUE

Bienvenue au sein de I' équipe JTUSA® et merci d ‘avoir acheté ce lanceur de paintball
JTUSA® de qualité supérieure.

Chez Viewloader®, nous mettons tout en ceuvre pour offrir & la clientéle les meilleurs
produits et le meilleur service sur le marché. Votre lanceur a été concu et fabriqué pour un
entretien minimum et un rendement supérieur sans défectuosité Priére de lire ce manuel
pour tirer le plus de profit de votre achat et 'utiliser en toute sécurité.

Composez le + 49 6031 737 50 ou visitez notre site Web www.JTUSA.com/ser-
vice si vous souhaitez obtenir une liste illustrée des piéces.

REGLES DE SECURITE POUR LUTILISATION
D'UN LANCEUR DE PAINTBALL

1. Portez toujours des équipements de protection des yeux, du visage et des
oreilles concus pour le paintball.
2. Ne tirez jamais sur une personne ne portant pas tous les équipements de
protection nécessaires.
3. Les lanceurs doivent toujours étre considérés charges.
4. Ne jamais regarder a lntérieur du baril du marqueur.
5. Ne pointez jamais un lanceur de paintball vers quelque chose que vous ne
desirez pas atteindre.
6. Le verrou de sécurité du lanceur doit étre mis jusqu'a ce que vous soyez prét a tirer.
7. Entre les séances de tir, gardez toujours le bouchon du canon sur la bouche
du lanceur.
8. Avant de démonter le lanceur, enlevez toujours la source dalimentation en gaz.
9. Le lanceur doit toujours étre rangé sous cle, avec le chargeur vide et la
bouteille de gaz deconnectee.
Respectez les avertissements de manutention et de rangement apparaissant
sur a bouteille de gaz.
11. Nutlisez jamais d‘autres munitions que des billes de paintball de calibre 0,68.
12. Ne tirez jamais sur des objets fragiles, comme des vitres.
13. Les billes de paintball peuvent tacher certaines surfaces poreuses comme la brique, le
stuc et le bois.
14. Verifiez toujours la vitesse des billes avant de jouer au paintball
15. Ne tirez jamais a une vitesse dépassant 300 pi/s (91 m/s).
16. Nunca se involucre en vandalismo.
17. No utilice el marcador para tirar al pasar manejando.
18. No modifique en ninguna forma el sistema de aire a presion de su marcador o cilindro.

|

o

CILINDRO DE ALEACION DE ALUMINIO PARA ALTA PRESION
El ciindro puede volar con suficiente fuerza como para matar a alguien
sila vélvula se desatornilla del mismo.

ALTO su la véivula comienza a desatornillarse del cilindro. Atornillela nuevamente y llévela a
Una Persona entrenada para su reparacion.

PELIGRO DE EXPLOSION: EI uso rellenado, almacenamiento o descarte rnapropvados pueden
dar como resultado darios a la propiedad, serias lesiones personales, o mue:

Este cilindro debe ser rellenado solamente or /{)ersonal apropiadamente entrenado de acu-
erdo con los folletos de CGA K/ \V-/ dlsponlb!es solicitandolos a Compressed
(Gas Association. 4221 Walney Rd ChantlHy rginia 20151-2923

® Las vélvulas deben ser instaladas ay removidas solamente por personal entrenado.

= NJamds llenar el cilindro en demasia. No exceder el limite mpreso sobre €l cilindro.

* No exponer a temperaturas que excedan de 130 grados F cuando se encuentre bajo
resion

: No utiizar limpiadores cdusticos ni disolventes.

* No modificar este cilindro o valvula en manera alguna‘ )

» El cllindro debe ser destruido si es expuesto al fuggo o se calienta a una temperatura
que exceda los 350 grados F

» Mantener el ciindro fuera del alcance de los nifios.

Utilisez un chronographe pour assurer que la vélocité de votre marqueur est
réglée 8e maniére precise. Nous vous recommandons la raclette a canon de
JTUSA™ no 7815 pour vérifier la vélocite.

Servez-vous d'un écouvillon a canon pour chasser une balle de

pelnture cassée du canon marqueur. Nous recoleandons I'écouvillon a canon
n° 1477 en cuivre modéle combo d'Brass Eagle™ ou la raclette Proflex de
Viewloader® no 5012.

NE PAS RAMENER CE MARQUEUR A VOTRE REVENDEUR.
COMPOSER LE

+ 49 6031 737 50 INFORMATIONS SUR LA GARANTIE
GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS (NECESSITE LE RECU
D'ACHAT D'ORIGINE)

En cas de vice de matériel ou de fabrication, JTUSA® sengage a réparer ou a remplacer ce
marqueur gratuitement pendant une période de 90 jours a partir de la date d‘achat. Cette
garantie vous accorde des droits juridiques précs. Il est également possible que vous ayez
dautres droits selon votre lieu de résidence. Le service aprésvente est disponible dans les cen-
tres de réparation agrées par JTUSA®. Vous pouves obtenir la liste de ces centres en visitant le
site web wwwjtusa.com ou en appelant au 1800-755-5061. Ces centres offrent généralement
le service le plus rapide.

Si vous préférez retourner votre lanceur a JTUSA®, veuillez appeler le
service a la clientéle au + 49 6031 737 50, puis demandez un numéro
d'autorisation de retour et I'adresse d’expédition. (Le numéro doit étre visible
sur I'extérieur de la boite d'expédition pour étre accepté.)

Ne retournez jamais un produit par une voie n'offrant aucun suivi des expéditions, comme
la poste ordinaire. I pourrait alors se perdre et JTUSA® Inc. ne serait pas responsable de son
remplacement

LANCEURS DE PAINTBALL AVEC GARANTIE EXPIREE

Les centres de reparation agréés seront heureux de réparer les lanceurs dont la garantie est
expirée contre des frais minimes destinés a couvrir le colit des pices et de la maind‘ceuvre. Les
réparations effectuées par les centres de réparation sont généralement plus rapides et moins
coliteuses que celles effectuées a [usine. Visiter le site Web wwwjtusa.comy/service pour con-
naitre les centres de service les plus proches. N'oubliez pas d'appeler avant d’expédier
le lanceur. Appelez appeler le service a la clientéle au + 49 6031 737 50,
puis demandez un numéro d'autorisation de retour et I'adresse d'expédition.
(Le numéro doit étre visible sur I'extérieur de la boite d’expédition pour étre
accepté.) Expedier un marqueur hors garantie a JTUSA® port payeé et frais de réparation inc-
us. Prendre contact avec le service a la clientéle pour connaitre les frais de réparation actuels.
JTUSA® réparera le lanceur ou le remplacera par un autre lanceur identique remis & neuf. Sile
réglement de la réparation n'est pas inclus dans 'envoi, les travaux vous seront facturés avec un
supplément de 4,00 § pour les frais administratifs. Sur réception du réglement, nous vous enver-
rons le lanceur répare ou le lanceur de remplacement. Dans I'éventualité ot un lanceur arriverait
sans aucune facon de retracer I'expéditeur ou si le reglement d'une réparation nest pas recu
dans un délai de 60 jours, le lanceur sera confisqué et pourra étre.

GUIDE DE DEMONTAGE DE CAMPAGNE

Retrait de la culasse et du percuteur

ETAPE 1. PROTECTION DES YEUX :

Assurezvous que toute personne se trouvant a portée de balle (200 métres) est bien protégée
de tout impact de paintballs.

ETAPE 2. Déconnectez [alimentation en gaz du marqueur.

ETAPE 3. Assurez-vous que la culasse darmement est dans la position avancée. Tirez sur la
détente pour la relacher si nécessaire.

ETAPE 4. Retirez le tuyau fileté de raccordement de la conduite dair (figure A et la vis de
pression de valve hexagonale de 1/8. (figure J)

ETAPE 5. Ajustez la vis de vélocité hexagonale de 1/8 vers lintérieur jusqua ce que la vis se
dégage de la boite de culasse (figure B). Retirez la goupille Quick Pul, Iensemble du tube de
puissance, la bielle et la culasse (figure B.| Remarque : faites attention en démontant car toutes
les pitces sont sous tension de ressort.

REMONTAGE DE CAMPAGNE

Suivez les étapes cidessus en ordre inverse. Graissez tous les points d'usure et les joints tori-
ques exclusivement a 'huile mingrale

REMPLACEMENT DU TUBE DE PUISSANCE

ETAPE 1. Suivez les étapes 1 a 5 du guide de démontage de campagne

ETAPE 2. Remontez [ensemble du tube de puissance, 12 bielle et a culasse selon les indi-
cations du diagramme éclaté (figure B) Remarque : inspectez et lubrifiez les joints toriques et
la bielle a Iaide d'un lubrifiant approuvé avant le remontage. Remplacez le joint torique du
percuteur il donne des signes d'usure ou sil est endommagé (utilisez le kit de réparation JT
0852-00)

ETAPE 3. Assurez-vous que la conduite d'air nest pas entravée par la boite de culasse. .
Insérez la cl¢ hexagonale comme indiqué a la figure C pour maintenir la gachette vers le bas
pendant le remontage. Sila clé hexagonale n'est pas disponible, tirez sur la détente 3 fois
pendant le remontage pour asseoir [ensemble du tube de puissance. Retournez le marqueur
et remontezle comme indiqué a la figure C. Remarque : Assurezvous que la vis de pression
de soupape est replacée et serrée au point qu'elle soit bien assise dans [‘orifice de soupape.
Voir figure J)

ETAPE 4. Reinsérez la goupille Quick pull dans la boite de culasse. Vérifiez la position de la
soupape, vérifiez linstallation de la vis de pression de soupape (fig. J, puis remettez en place
[écrou de la conduite dair

ETAPE 5. Remettez en place lembout du canon.

ETAPE 6. Sans reconnecter la source d'air, armez le marqueur et le ré-enclenchez pour
vérifier son bon fonctionnement.

ETAPE 7. Armez le marqueur pour étanchéiser la soupape. Assurez-vous que Iecrou de la
conduite dair est bien assis en tournant dans le sens des aiguilles d'une montre jusqua ce
quil soit serré. Ensuite reconnectez lentement la source d‘air a adaptateur Bottomline de
facon a vérifier labsence de fuites d'air. Si une fuite quelconque est détectée, déconnectez

la source dair. Dans ce cas, suivez & nouveau la procédure de désassemblage, puis remontez.
ETAPE 8. Réglez le marqueur au chronographe pour 300 pieds-parseconde ou moins
avant toute utiisation.

DESASSEMBLAGE / NETTOYAGE DE LA DETENTE DE BALLE

ETAPE 1. Suivez la procédure pour ‘Décharger votre marqueur” de ce guide d'utiisation.
ETAPE 2. Retirez les deux vis de 1/8 pour le montage de 'orifice d'alimentation/canon (fig.
g

ETAPE 3. Retirez la détente de balle (fig. E), nettoyeza, puis suivez les étapes en sens
inverse.

ETAPE 4. Serrez les vis jusqu'a ce qu'elle soit serrée a la main. Attention : Ne pas serrer les
vis trop fort. Si nécessaire, utilisez un peu de freinilet « blue Threadlock » pour éviter que les
vis ne se desserrent pendant [utiisation.

CHOSES A FAIRE ET A NE PAS FAIRE
POUR LENTRETIEN ET LES REPARATIONS

Remarque : Tous changements d'ordre cosmétique ou mécanique apportés au dispositif en
annulera la garantie. Suivre les quelques points faciles ci-dessous pour conserver votre mar-
queur en parfait état pour de longues années.

CHOSES A FAIRE

sLisez attentivement le guide d'utilisation avant d'utiliser le marqueur et pour trouver

des instructions completes de démontage et de nettoyage.

sLubrifiez les joints toriques en utilisant 3 gouttes d'huile minérale dans Iadaptateur

ASA a chaque changement de source de gaz (bouteille) pour éviter que le marqueur

ne sasséche, ce qui l'empéchera de réarmer aprés le premier coup ou apres un tir

rapide.

sFamiliarisez-vous avec lllustration des pieces avant tout démontage.

vPlacez les pieces du marqueur sur un morceau de tissu pour éviter de perdre des

piéces ou qu'elles ne tombent dans de la terre ou du sable lors du démontage.

sLubrifiez les joints toriques a ['huile minérale immédiatement apres tout nettoyage.

\oir les points de graissage & la figure £

CHOSES A NE PAS FAIRE

=Ne retournez pas ce marqueur au detaillant. Appelez le + 49 6031 737 50.

*Ne démontez pas ce marqueur si vous n'étes pas familier de Ientretien des
marqueurs. (Appelez le service a la clientéle au + 49 6031 737 50 ou visitez notre site
Web & www.JTUSA.com/service pour obtenir de lassistance).

sNutilisez pas d'autres lubrifiants que de I'uile minérale. (Si vous avez des questions
par rapport aux lubrifiants & utiliser, consultez notre page Web ou notre service a la
dlientéle au +49 6031 737 50)

sNimmergez pas le marqueur dans de l'eau. (Les piéces du marqueur peuvent étre
nettoyées en les essuyant avec un tissu doux ou une serviette en papier.|

INSTRUCTIONS D'UTILISATION

MISE EN GARDE : Sassurer que le marqueur a paintballs est toujours pointé dans

une direction slre. Lire les instructions d'utilisation suivante ef, SANS CHARGER DE PAINTBALLS, passer
en revue plusieurs fois les étapes d'utiisation de votre marqueur a paintballs (tirer le marqueur & vide
sur une cible stre) pour sassurer quil sera possible dutiliser le marqueur correctement et en toute
séeurité.

ETAPE 1. PROTECTION DES YEUX : Assurez-vous que toute personne se trouvant a portée de
balle (200 métres) est bien protégée de tout impact de paintballs.

ETAPE 2. METTEZ LE CRAN DF SURETE. Poussez e levier de scireté de gauche & droite, sans bande
rouge visible. Assurez-vous que le bouchon de canon est bien placé sur la bouche du marqueur.
ETAPE 3. ARMEZ: Armez le marqueur en tirant sur le levier d'armement complétement vers [ar-
riere jusqu'a ce quil soit verrouillé dans la position arriere. Ce marqueur est semi-automatique, ce qui
signifie que, lorsquiil fonctionne correctement if se réarmera de lu-méme apres avoir tiré

ETAPE 4. AFFIXEZ VOTRE SOURCE DE GAZ : lc marquedr peut étre utilisé avec un cylindre
a air comprimé/N, réutilisable de JT ou de WGP Ce cylindre n'est pas inclus avec le marqueur [Nous
recommandons le cylindre réutilisable JT Tactical de 200z ou les cylindres Brass Eagle® de 9, 14, 20
onces de CO;.)

REMARQUE : Ajoutez 3 gouttes d'huile minérale a ['adaptateur ASA avant d fixer le cylindre réutil-
sable. Voyez notre site Web wwwjtusa.com/service pour une liste de lubrifiants approuves.

ETAPE 5. CHARGEZ LES PAINTBALLS :

Allnsérez le chargeur (qui n'est pas compris dans tous emballages) dans [‘orifice d'alimentation de
balles (fig. G) du marqueur. Pour le retirer, tordre et tirer rapidement vers le haut.

A REMARQUE : e joint entre [orifice d'alimentation des balles et le chargeur est intentionnelle-
ment serré. (NOUS RECOMMANDONS un chargeur €lectronique Viewloader® Quantum™, eVLution
I™ ou Revolution™)

B)Versez les paintballs dans le chargeur. REMARQUE : Les paintballs sont alimentées par différence de
niveau du chargeur au marqueur chaque fois qu‘on tire sur la détente. En cas de cadence de tir est
trop rapide, de balles endommagees ou d'un excés de balles dans le chargeur, les paintballs suivantes
sont susceptibles de se casser, ce qui affectera négativement la précision du marqueur de paintball.
Utilisez une raclette pour nettoyer lintérieur du canon du marqueur. [NOUS RECOMMANDONS les
paintballs de calibre .68 et de marque Brass Eagle®), Viewloader®, JT® ou WGP®.) Les paintballs
devraient étre conservées dans un endroit frais et sec, dans des sacs en plastique fermés. Ne les
exposez ni au gel, ni a la chaleur ou I'umidité excessive ni les entreposez dans un endroit exposé
aux rayons du soleil. Ces conditions pourraient provoquer le bris des paintballs et/ou une mauvaise
alimentation.

ETAPE 6. Enlevez le bouchon du canon et retirez la streté en appuyant sur le levier de sCireté du
COté droit du marqueur jusqu'a ce que a bande rouge soit visible.

ETAPE 7. VERIFIEZ LA VELOCITE : érifiez que la vélocité des painthall st située a 300 pieds-
parseconde, ou moins si le terrain de paintball le demande. La velocité peut étre réglée en tournant
la vis de réglage de vélocité (voir fig. BJ. A l'aide d'une clg hexagonale de 1/8 (incluse), faites tourner
la vis dans le sens des aiguilles d'une montre pour diminuer la vélocité et dans le sens inverse pour
augmenter la vélocité.

ETAPE 8. TIREZ : Le marqueur & paintballs est désormais prét a tirer. Poussez le cran de slreté a
gauche jusqu'a ce que la bande rouge soit visible ; le marqueur est prét a tirer.

CARACTERISTIQUES SPECIALES DE CE MARQUEUR

GUIDE DE DEPANNAGE
PROBLEME CAUSA SOLUTION

Il 'y aune fuite de L'anneau torique est Remplacez L'anneau
gaz aune niveau  endommagé o usé

du connecteur de

cylindre

Il 'y aune fuite de Joint d'étanchéité Remplacer le corps de

gaz dans le canon  endommagé soupape
Le lanceur ne see Le lanceur n'est pas arme  Armez le lanceur avant de
décharge pas tirer
La pression du gaz est Remplissez le cyilindre
insuffisante de CO2

Manque de lubrifiant ou  Voir la partie « Régles de

débris de billes de peinture  sécurité pour l'utifisation »

Le source Visser la source

dalimentation en gazest  d'alimentation de gaz sur

mal installée l'adaptateur dair constant
de ligne de fond

Le lanceur ne se

€ Joint torique du percuteur  Remplacez L'anneau
réarme pas

la culasse

La pression du gaz est
insuffisante

Recharge cylindre d‘air
ou remplacez le cylindre de
coz

Le tir rapide ou le
mécanisme se
grippe ou se bloque

Graisser la culasse et le
percuteur

Nettoyer le mécanisme

Ne pas graisser

Projectile brisé

Accumulation excessives
de peinture dans le canon

Billes sont défectueuses

Billes creevent Nettoyez le canon

Remplacez les billes

Pour obtenir des conseils sur le dépannage, de l'information sur la
trousse de réparation et une vue éclatée des piéces, visitez notre site
Web www.jtusa.com/service.

La trousse de réparation JT no 0034-00 est disponible chez votre
détaillant ou en visitant notre site Web www.jtusa.com.

ROTATION DU TUBE D’ALIMENTATION—Un tube ddlimentation rotatif permet
de tirer en suivant la ligne de mire aussi bien pour les tireurs gauchers que droitiers. Le systeme
dalimentation de votre marqueur Tac-5 peut étre configuré de trois maniéres différentes : vertical
[montage d'usine), orifice d'alimentation sur la gauche ou la droite (le coude fileté requis est inclus|.
Voir la figure E)

Etape 1. Suivez la procédure pour « décharger votre marqueur sindiquée dans ce quide dutilsa-
tion.

Etape 2. Retirez les deux vis de 1/8 de montage de lorifice daimentation/canon (fig. ]

Etape 3. Faites tourner l'ensemble d'alimentation dans la direction voulue en vous assurant que la
détente de balle est montée correctement. Alignez les blocs de fixation et insérez les .

Etape 4. Bien serrez les vis a la main. Attention : Ne pas serter les vis trop fort. Si nécessaire, appli-
quez un peu de freinilet « Blue Threadlock » pour empécher que les vis ne se desserrent pendant
[utiisation.

Etape 5. Retirez le tube d'alimentation Gorilla Grip et installez le coude a 45 degrés (inclus).
Riilacez le Gorilla Grip sur le coude

REMARQUE : Il vous sera nécessaire de réaligner le rail du fCit pour ['utiliser avec le fut.
Retirez les vis (fig. E), replacez le rail et réinsérez les vis.

TUBE D'ALIMENTATION GORILLA GRIP - Lorifice dalimentation Gorilla Grip est un orifice
d'alimentation auto-ajustable, qui s'adapte a la plupart des chargeurs disponibles aujourdhui. Avec sa
tenue extra-forte sur le chargeur, le chargeur restera bien accroché au chargeur dans les conditions
de jeu les plus rudes.

FUT REGLABLE - L poignée peut étre fixée dans une autre position pour en changer 1a lon-
gueur (fig. H) et est concue pour ameéliorer votre prise sur le marqueur pendant les déplacements
et le tir

SYSTEME A RAIL DOUBLE - Le systeme 4 rail est desting a [utilisation avec des accessoires de
rail de type queue d'aronde 3/8 et 7/8 (style Picanny). Le systéme 3/8 est communément utiisé pour
les accessoires de type .22 et fusil a air. Le style Picanny 7/8 est utilisé avec des accessoires du type
des armes a feu militaires et de gros calibre. Remarque : Veérifiez toutes les lois locales, provinciales

et nationales, ainsi que les réglements des propriétaires de terrains de paintball pour vous assurer
quee VOs accessoires pour marqueur sont aptes au jeu de paintball. Ces accessoires peuvent inclure
des lampes torches tactiques, des appareils de visée, des bipieds, des poignées antérieures et des
poignées de transport.

AMISE EN GARDE : Ne jamalis tirer sur quelqu'un qui est dépourvu d'équipements de protec-
tion pour les yeux approprié, qui doit étre porte en tous temps. La protection pour les yeux doit étre
congue spécifiquement pour [utilisation dans le cadre du paintball. Le manquement & ces précau-

ﬁde sécurité peut causer des blessures corporelles, y compris la cécité et la surdité.

MISE EN GARDE : Tous les marqueurs de paintball doivent étre considérés comme chargés
Jjusqu'a ce que la démonstration de leur déchargement ait €t faite en suivant les étapes pour le
déchargement de votre marqueur.

DECHARGER VOTRE MARQUEUR

MISE EN GARDE : Lors du déchargement de votre marqueur, toujours porter la protection appro-
priée pour vos yeux, votre visage et vos oreilles, concue spécialement pour arréter les paintball.
ETAPE 1. Assurez-vous que le bouchon du canon est bien placé dans le canon.

ETAPE 2. Enclenchez la slireté de votre marqueur (poussez de gauche 4 droite)

ETAPE3 Retirez le chargeur

ETAPE 4. Retournez le marqueur pour retirer les paintballs de ['orifice d‘alimentation.

ETAPE 5. Retirez le canon.

ETAPE 6. Pointez le marqueur vers le sol dans une direction sans danger et tirez plusieurs fois pour
vous assurer quil est complétement déchargé. Remettez la streté de votre marqueur.

ETAPE 7. Déconnectez la source de gaz

ETAPE 8. Utiisez une raclette pour déloger toute paintbal se trouvant encore dans le canon, puis
replacez le bouchon de canon.

ETAPE 9. Replacez le canon. Ne déchargez pas votre marqueur a lintérieur.

A MISE EN GARDE : Ne pas regarder dans le canon du marqueur quand la source de gaz y
est fixée. Lorsquil est correctement installé, le bouchon de canon vous protége vous ainsi que toute
personne a portée de tir. Utilisez le bouchon de canon chaque fois que vous n'étes pas activement

engage dans un jeu de paintball

Installation correcte du bouchon de canon. (fig I).
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Bedienungsanleitung
Beinhaltet:
sSicherheits- Informationen
=Garantie Informationen
=Bedienungsanleitung

=Reinigung und Pflege
=Erlauterungsdiagramm
=Fehlerbehebung

Dieses Warnzeichen kennzeichnet wichtige Sicherheitshinweise
in dieser Bedienungsanleitung. Wenn sie dieses Symbol sehen, sollten
sie sich die folgenden Mitteilungen sorgfaltig durchlesen es konnte bei
Nichtbeachten zu Personenschaden fuhren.

ACHTUNG: Schauen sie niemals in den Lauf ihres Markierers,
solange der Druckbehalter angeschlossen ist. Wenn sie den Laufstopfen
richtig angebracht haben schutzt er sie und jede Person in Reichweite vor
unfreiwillig abgeschossenen Paintballs. Benutzen sie immer wenn sie nicht
Aktiv an einem Spiel teilnehmen einen Laufstopfen.

ACHTUNG: DIES IST KEIN SPIELZEUG! MISSBRAUCH KANN
ZU ERNSTHAFTEN VERLETZUNGEN ODER ZUM TODE FUHREN. DER
BENUTZER UND JEDE PERSON DIE SICH IN REICHWEITE BEFINDET MUSS
EINEN SPEZIELL FUR PAINTBALL ENTWICKELTEN AUGENSCHUTZ TRAGEN.
EIN PAINTBALLMARKIERER FALLT UNTER DAS DEUTSCHE WAFFENGESETZ.
DER ERWERB EINES PAINTBALLMARKIERERS IST ERST MIT 18 JAHREN
ERLAUBT. ER DARF NICHT IN DER OFFENTLICHKEIT MITGEFUHRT
WERDEN UND DARF NUR AUF OFFIZIELLEN SPIELFELDERN GESPIELT
WERDEN. LESEN SIE DIE BEDIENUNGSANLEITUNG VOR GEBRAUCH
GRUNDLICH DURCH. BITTE BEACHTEN SIE DIE JEWEILIGEN GESETZLICHEN
BESTIMMUNGEN IHRES LANDES.

Willkommen im JT Tactical Team und vielen Dank fur den Kauf dieses
hochwertigen JT Paintball Markierers. Wir von JT sind stets bemunt sie
mit den best moglichen Produkten und Service auszustatten. Ihr neuer
Markierer wurde konstruiert und hergestellt um Benutzerfreundlichkeit mit
problemloser Technik zu verbinden. Wir haben sie darauf hingewiesen
dilesg Anleitung zu lesen damit sie die maximale Freude mit diesem Produkt
erleben.

\Xenden sie sich an die Telefonnummer
+49 6031 73750 oder besuchen sie
unsere Homepage www.jt.com/service
falls sie eine detaillierte Ersatzteilliste
benétigen.
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Wechselbarer Lauf

A SICHERHEITSREGELN REGELN FUR DEN

SICHEREN UMGANG MIT PAINTBALLMARKIERERN

. Immer geeigneten Augen-, Gesichts- und Ohrenschutz tragen.
. Schiessén sie niemals auf Personen ohne geeignete Schutzausristung.
. Behandeln sie jeden Paintballmarkierer als'ware er geladen.
. Schauen sie niemals in den Lauf inres Paintballmarkierers.
. Zielen sie niemals mit inrem Paintballmarkierer auf etwas, auf das sie
nicht schiefen wollen.
. Lassen sie ihren Paintballmarkierer gesichert bis sie bereit sind zu
schieen.
. Lassen sie den Laufstopfen auf dem Lauf bis sie bereit sind zu schiefen.
. Entfernen sie vor dem Auseinanderbauen immer erst den
Druckluftbehalter.
. Bewahren sie den Paintballmarkierer ungeladen und drucklos an einem
abgeschlossenen Ort auf.
10.Befolgen sie die Hinweise fur Handhabung und Lagerung auf dem
Druckluftbehalter.
11.SchieRen sie Niemals mit etwas anderem als .68 Paintballs.
12.FSch|'essen sie nicht auf brlichige Gegenstande wie zum Beispiel
enster.
13.Paintballs kénnen Verfarbungen auf verschiedenen Oberflachen wie
Holz, Mauern und Stuck hintérlassen.
14.Uberprufen sie vor dem Spielen immer die Schussgeschwindigkeit ihres
Markierers.
15.Schiessen sie nie mit einer hoheren Mindungsgeschwindigkeit als 214
Ful pro Sekunde.
16.Verwenden sie ihren Markierer niemals fur Vandalismus.
17.Schiessen sie nie mit dem Markierer aus einem fahrenden Auto.
18.Verandern sie nie etwas an inrem unter Druck stehenden
Luftdrucksystem.
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( HIGH PRESSURE ALUMINUM ALLOY CYLINDER )

BOUTEILLE AHAUTE PRESSION EN ALLIAGE D'ALUMINUM
CILINDRO DE ALEACION DE ALUMINIO PARAALTA PRESION

CYLINDER
CYLINDRE
CILINDRO

VALVE  ep
CLAPET
VALVULA

1
ADANGER APERIL APELIGORO

Wenn sich das Ventil vom Zylinder Abschraubt Kann er mit gentigend Kraft
wegfliegen um jemanden zu toten.

« STOP falls sich das Ventil vom Zylinder 16st, drehen sie es wieder fest und
lassen sie es von einer gelibten Person reparieren.

EXPLOSIONSGEFAHR: UnsachgemaBe Befiillen, Lagerung, Benutzung und
Entsorgung Kénnen zu Sach-und Personenschaden oder zum Tod Fiihren.

« Der Zylinder muss durch speziell geschultes Personal befllt werden.

« Ventile miissen durch geschultes Personal eingebaut und entfernt werden.

« Uberfiillen sie den Zylinder nicht und tiberschreiten sie nicht die
Drunckangabe die AuBen auf dem Druckbehélter angegeben ist.

« Setzen sie den Behalter keiner Temperatur tiber 55C° aus.

« Benutzen sie keine Atzenden Reinigungsmittel.

«Verandern oder modifizieren sie den Zylinder oder das Ventil in keinster
Weise.

« Der Cylinder wird zerstort wenn er Feuer oder einer Temeratur tiber 175°
ausgesetzt wird.

« Halten sie den Zylinder von Kindern fern.

JT USA® LLC.
PO Box 1956 Rogers, AR 72757
WWW.jtusa.com

Part No.142672-000 1707

Sicherung
Siiiin
Laufstopfen
/ Stahlflexschlauch

* Abzug
Widerbefillbarer Zylinder Flaschenadapter

(nicht enthalten)
Benutzen sie einen Laufreiniger um zerbrochene Paintballs POWERTUBE AUSTAUSCH

aus dem Lauf ihres Paintballmarkierers zu entfernen. Hierfur
empfehlen wir den Viewloader Proflex Laufreiniger zum
einfachen Reinigen.

BRINGEN SIE DSEN MARKIERER ZU IHREM HANDLER
ZURUCK ODER KONTAKTIEREN SIE UNS
UNTER +49 6031 73750.

GARANTIEINFORMATIONEN

GARANTIE:

GARANTIE: 24 Monate Gewahrleistung (ab Kaufdatum) JT Europe repariert
oder ersetzt ihren Markierer 24 Monate ab dem Kaufdatum falls ein Material-
oder Verarbeitungsfehler vorliegt. Diese Gewahrleistung gibt ihnen spezielle
Rechte. Diese Rechte konnen moglicherweise von Region zu Region
Variieren. Der Service wird von befugten JT Kundendiensten ausgefuhrt.
Eine Liste der Kundendienste finden Sie unter www.jtusa.com, Www.jt-
europe.com oder in Europa telefonisch unter der Telefonnummer +49 6031
73750.

Wenn sie lhren Markierer dennoch zuriick zu JT schicken
wollen kontaktieren sie zuvor den Kundenservice unter der
Rufnummer 0049 6031 73750 um eine Ricksendenummer
und die Lieferadresse zu bekommen. Die Riicksendenummer
muss auBBen auf dem Paket sichtbar sein damit wir das Paket
annehmen.

Schicken sie uns keine Produkte auf dem normalen Postweg zu. Diese
Produkte konnen verloren gehen und JT Ist nicht verantwortlich den
Schaden zu ersetzen.

Paintballmarkierer ohne Garantieanspruch:

Die Servicecenter reparieren auch nach der Garantie ihren Markierer
allerdings gegen einen geringen Kostenaufwand, um Material und
Arbeitskosten zu decken. Reparaturen die vom Kundendienst durchgefuhrt
werden sind in der Regel schneller und gunstiger als solche die zur Fabrik
zurtick geschickt werden. Gehen sie auf unsere Homepage www.jt-europe.
com/service um ein Servicecenter in ihrer nahe zu finden.

Bevor sie uns ihren Markierer ohne Garantie
zusenden, sollten sie uns unter der Rufnummer +49 6031
73750 Kontaktieren um eine Riicksendenummer und die
Lieferadresse zu bekommen. Die Riicksendenummer muss
auBlen auf dem Paket sichtbar sein damit wir die Sendung
annehmen.

Bei Markierern deren Garantie erloschen ist und die zu JT zurtck geschickt
werden, mussen die entstandenen Reparatur und Material Kosten gezahit
werden. JT wird den Markierer reparieren oder durch einen anderen
Markierer des selben Modells ersetzen und der Markierer wird ihnen mit der
Rechnung zugeschickt.

SPEZIELLE HINWEISE

Wartung/ Bedienung

Folgen sie allen Anweisungen die in dieser Anleitung Aufgefuhrt
sind. Zusatzlich sollten sie ihren Stahlflexschlauch hin und wieder auf
Abgescheuerte und undichte Stellen kontrollieren.

Sicherheitshinweis

Sie soliten darauf achten das ihr Stahlflexschlauch unter keinen Umstanden
gequetscht wird. Der Schlauch ist zwar robust aber er sollte nicht als
Triggerguard verwendet werden.

Hinweis: Folgen sie den Instruktionen zur Markierer Entladung in dieser
Anleitung.

FIELD STRIP ANLEITUNG
Bolzen und Hammer Entfernung

Schritt 1. Augenschutz: Stellen sie sicher das jeder im Umkreis von
200m sicher vor Paintball treffern geschutzt ist.

Schritt 2: Entfernen sie die Druckluftflasche von inrem Markierer.
Schritt 3: Stellen sie Sicher das der Bolzen in der vorderen Position ist.
Drucken sie falls nétig den Abzug.

Schritt 4: Entfernen Sie die Stahlflexschlauchverbindung (Figure A] und
die Ventileinstellschraube (Figure J)

Schritt 5: Schrauben sie die Geschwindigkeits Einstellschraube so
weit raus, bis sie mit dem Markierer Body abschliefit, Entfernen sie den
Haltestift, Powertube Assembly, die Verbindungsstange und den Bolzen
[Figure B). Hinweis: Vorsicht beim Entfernen der Teile, sie stehen unter
Federspannung.

Field Strip Wiedereinbau

Folgen sie den oben aufgefuhrten Anweisungen in umgekehrter
Reihenfolge. Olen sie alle VerschleiBteile und O-Ringe nur mit Mineralol.

POWER ASSEMBLY

Figure B

VERBINDUNGSSTANGE

1N

BOLZEN

HALTESTIFT

Figure C

POWER ASSEMBLY

\

Schritt 1. Befolgen sie Schritt 1-5 der Field Strip Anleitung

Schritt 2. Wiedereinbau des Powertube Bauteil, Verbindungsstange mit
dem Bolzen Verbinden wie es im Bild (FigureB|) gezeigt wird. Hinweis:
Kontrollieren und Olen sie die O-Ringe und den Bolzen, bevor sie es

wieder Einbauen. Sollte der Hammer O-Ring Abnutzungserscheinungen auf-
weisen ersetzen sie ihn  benutzen sie das JT Repair kit 0852-00)

UNTERANSICHT Figure J
TENTIL
FALSCHE EINSTELLSCHRAUBE
PLATZIERUNG
RICHTIGE
PLATZIERRUNG

Schritt 3. Stecken sie den Inbusschitssel wie in (Bild C) gezeigt und drucken
sie das Sear wahrend des Zusammenbaus runter Wenn sie den InbusschiUssel
nicht haben drlcken sie 3 mal den Trigger wahrend sie das Power Tube
Einbauen. Drehen sie den Markierer auf den Kopf und Bauen sie den Markierer
wie auf Bild C zusammen. Hinweis: Gehen sie sicher das die Ventilschraube
eingebaut und festgeschraubt ist bis sie komplett in der Ventilbohrung ist.
Schritt 4. Stecken sie den Haltestift wieder in das dafdr vorgesehene
Loch. Kontrollieren sie die Position des Ventils und die Ventil Schraube und
schrauben sie die Luftanschlussmutter wieder fest.

Schritt 5. Stecken sie den Laufstopfen in den Lauf.

Schritt 6. Testen sie ohne Druckbehdlter die Spannfunktion des Markierers
Schritt 7. Spannen sie den Markierer um das Ventil zu dichten. Um sicher
zustellen, das die Luftanschlussmutter fest geschraubt ist drehen sie sie mit dem
Uhrzeigersinn fest. Schliessen sie eine Druckbehalter an um sicher zu stellen

das alles dicht ist. Drehen sie die Flasche ab falls eine undichte Stelle gefunden
wurde. Wenn eine undichte Stelle gefunden wurde Folgen sie der Demontage-
anleitung und bauen es erneut zusammen.

Schritt 8. Chronen sie den Markierer vor dem gebrauch auf 214 Fuss pro
Sekunde

Demontage/ Reinigung der Balldetents

Schritt 1. Befolgen sie die Anleitung zur Entladung in dieser
Bedienungsanleitung.

Figure E

Schritt 2. Entfernen sie die vier Schrauben des Ball Feeds.
Schritt 3. Nun kénnen sie das Feed Abnehmen und die Balldetents reinigen.

Richtige Pflege und Wartung
RICHTIG

= Lesen sie die Bedienungsanleitung vor dem Gebrauch und der Wartung
grundlich durch.

= Olen sie ihren Markierer bei jedem Wechsel des Druckbehélters mit 3
Tropfen Ol in den Flaschenanschiuss.

= Machen sie sich mit den aufgefuhrten Teilen zur Demontage vertraut.

= Legen sie die Teile bei der Demontage auf eine Unterlage um keine Teile
zu verlieren oder damit keine Teile in Sand oder Dreck fallen.

= Olen sie die O-Ringe ihres Markierer direkt nach der Reinigung.

FALSE

= Bringen sie den Markierer nicht zurtick zu ihrem Verkaufer. Melden sie
sich unter der Rufnummer 0049603173750

= Bauen sie ihren Markierer nicht auseinander wenn sie mit der Demontage
eines Paintballmarkierers nicht vertraut sind. Melden sie sich unter der
Rufnummer 00496031 73750.

= Benutzen sie kein anderes OL als ein Mineraldl.

= Tauchen sie ihren Markierer nie in Wasser ein. Markiererteile sollten mit
einem Stoff- oder Papiertuch gereinigt werden.

Betriebsanleitung

A ACHTUNG: Der Markierer muss immer in eine sichere Richtung
gehalten werden. Lesen sie die folgende Bedienungsanleitung OHNE
PAINTBALLS IN DEN MARKIERER ZU LADEN. Gehen sie die folgenden
Arbeitsschritte einige Male mit inrem Markierer durch und machen sie einige
Leerschusse auf ein sicheres Ziel um  sich mit inrem Markierer Vertraut zu
machen. Damit sie ihn Ordnungsgemanl und Sicher bedienen konnen.

Schritt 1. Augenschutz: \ergewissern sie sich das jeder im Umkreis
von 200m gut gegen Paintball Treffer geschutzt ist.

Schritt 2. Markierer sichern: Drucke die Sicherung (Safe] von links
nach rechts Vergewissern sie sich das der Laufstopfen sicher in der
Laufmindung steckt.

KEY DESCRIPTION |
CLAVE DESCRIPCION
NUMERO DESCRIPTION Qry.

1. Recocking Assembly

2. Spring - Striker

3.  Hammer Assembly

4,  Pin Hammer (Brass)

5.  Valve Assembly

5a. Valve Body

5b. O-Ring-Valve (Black)

5¢c. Seat - Valve

5d. O-Ring, Valve Seat (Blue)
5e. Valve Stem Assembly

5f.  Spring - Valve

5g. O-Ring (Natural)

5h. Plug-Valve

6. Valve Sleeve Molded

1. Bolt

8. Linkage Arm

9. Pin - Field Strip

10. Frame Assembly

11, Screw #8-32

12. Handle

13. Feedport Adaptor

14. Feedport Adaptor 45 Degree
15. O-Ring Feedport

16. Feedport Assembly (Black)
17, Screw #6-32

18. O-Ring - Barrel

19. Barrel Assembly

20. Ball Stop
21. Spring - Trigger
22, Safety

23. Spring, Safety

24, Spring - Sear

25. Sear

26. Trigger Assembly

27. Screw - Set Valve

28. Frame

29. Cover - Grip

30. Washer - Grip

31, Screw #6-32

32, Screw #10-32

33. Fore-Grip

34. Air Line Assembly

35. Screw - Velocity Adjust
36. Screw #6-32

37. Adaptor - ASA (Bottomline)
38. Screen Filter

39. Lockwasher #10

40. Screw Socket

41. Screw #6-32

Power Tube Assembly
(see detailed view)
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(a-h)
Internal Valve
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Schritt 3. Durchladen:Laden sie ihren Markierer indem sie den
Spannknopf zurtickziehen bis er einrastet. Dies ist ein Halbautomatischer
Markierer der sich nach jedem Schuss selbst nachladt.

Schritt 4. Schliessen sie Einen Druckbehalter an. Der Markierer
kann mit wiederbefullbaren CO2 oder HP Flaschen betrieben werden. Eine
solche Flasche ist nicht im Paket enthalten.

Hinweis: Geben sie 3 tropfen OL in den Flaschenanschluss.

Schritt 5. Laden des Markierers mit Paintballs:

A) Stecken sie den Hopper in das Gorilla Grip Feed. Um ihn zu entfernen
drehen sie den Loader und ziehen ihn nach oben.

B) Fullen sie Paintballs in den Hopper. Hinweis: Bei jedem Schuss fallt ein

Ball vom Hopper nach. Um die Schussrate

zu erhohen, vermeiden sie zu viele Balle

oder zerbrochene Balle im Hopper, sie
verringern die Effektivitat des Markierers.
Benutzen sie einen Squeegee um das innere
des Markierers zu reinigen. (Wir empfehlen
Brasseagle, Viewloader, JT oder WGP .68
calieber Paintballs) Paintballs sollten immer
immer kuhl und trocken in Plastiktiten gelagert
werden. Setzen sie die Paintballs keinem Frost,
extremer Hitze Luftfeuchtigkeit oder direkter
Sonneneinstrahlung. Diese Verhaltnisse kdnnen

Figure G(a)

zu Ballplatzern und/ oder schlechter Feedrate

Schritt 6. Entfernen sie den Laufstopfen und
entsichern sie den Markierer durch Druicken
der Sicherung von rechts nach links bis sie das
rote Band sehen.

Schritt 7. Geschwindigkeits Einstellung:
stellen sie die Schussgeschwindigkeit so ein,
das sie unter 214 Fuss pro Sekunde liegt. Die
Schussgeschwindigkeit wird durch drehen an
der Geschwindigkeits Einstellschraube ver-

stellt (Bild B) Benutzen sie einen 5/32nd Zoll
Inbusschitssel (im Paket enthalten). Drehen sie
im Uhrzeigersinn um die Geschwindigkeit zu verringern und entgegeng-
esetzt des Uhrzeigersinn um die Geschwindigkeit zu erhohen.

Schritt 8. Der Markierer ist nun Schussbereit. Drlicken sie die Sicherung
von links nach rechts bis sie das rote Band sehen, der Markierer ist nun
Schussbereit.

Spezial Funktionen ihres Markierers

Drehen des Feeds- Das drehbare Feed bietet Links- und Rechtshandern
das optimale Handling. Das Feed der TAC 5M kann in 3 verschiedenen
Positionen angebracht werden. Als vertikales Feed und rechts- und
linksseitiges Feed. Der dazu bendtigte Adapter ist im Paket enthalten. (Bild E)
Schritt 1. Befolgen sie die Anleitung zur Entladung in dieser
Bedienungsanleitung

Schritt 2. Entfernen sie die vier Schrauben des vertikal Feed Adapters (Bild E).
Schritt 3. Befestigen sie den winkelfeed Adapter entweder links oder

rechtsseitig.
PROBLEMBEHEBUNG
PROBLEM URSACHE PROBLEMBEHEBUNC
FLASCHENADAPTER DEFEKTER FLASCHEN ERSETZEN SIE DEN
IST UNDICHT O-RING O-RING
LUFT STROMT DEFEKTE ERSETZEN SIE DIE

AUS DEM LAUF VENTILDICHTUNG VENTILDICHTUNG

MARKIERER
LASST SICH
NICHT ENTLADEN

MARKIERER WAR
NICHT GESPANNT

SPANNEN SIE DEN
MARKIERER BEVOR
SIE SCHIESSEN

FULLEN SIE DEN
DRUCKBEHALTER AUF

ZU GERINGER GASDRUCK

NICHT AUSREICHEND
GEOLT ODER PAINTBALL

BEFOLGEN SIE DIE FIELD
STRIP ANLEITUNG

RUCKSTANDE
DRUCKBEHALTER SCHRAUBEN SIE DIE
NICHT KOMPLETT FLASCHE IN DEN
EINGESCHRAUBT FLASCHENANSCHLUSS
MARKIERER
SPANNT NICHT DEFEKTER HAMMER O-RING ERSETZEN SIE DEN
NACH HAMMER O-RING

FULLEN SIE DEN
DRUCKBEHALTER NACH

ZU GERINGER GASDRUCK

MECHANISMUS

ODER ZERBROCHENE SCHALEN REINIGEN SIE DEN
ARBEITSABLAUF MECHANISMUS
BLOCKIERT

NICHT AUSREICHEND FETTEN SIE DEN HAMMER
ZERBROCHENE GEFETTET UND DEN BOLZEN
PAINTBALLS

MEHRERE BALLE IM LAUF REINIGEN SIE DEN LAUF

Zusatzliche Informationen die ihnen bei der behebung

von Problemen helfen,Reperatur Set und eine Detailierte
Explosionszeichnung erhalten sie auf unserer Homepage: www.
jtusa.com/service. Das JT Reperaturset #0852-00 erhalten sie bei
ihrem Handler oder auf der unserer Homepage: www.jtusa.com

Schritt 4. Schrauben sie den winkelfeed Adapter mit den vier
Schrauben fest. Uberdrehen sie die Schrauben nicht.

GORILLA GRIP FEED NECK- Das Gorilla Grip Feed passt sich
Automatisch auf die GroRe der meisten gangigen Hopper an. Mit seinem
festen Halt, bietet das Gorilla Feed selbst in den hartesten Spielsituationen
sicheren Halt.

Einstellbarer Frontgriff- Der einstellbare Frontgriff ist in der Lange
Verstellbar und bietet dir festen Griff beim Moven und Schiefen.

Figure H

DUALES RAIL SYSTEM- Das Rail System ist mit 3/8th dove Tails und
7/8th Picanny style Rail Zubehor Kompatibel. Das 3/8th System wird
allgemein bei .22 und Airgun Zubehor verwendet. Das 7/8th Picanny
Style System wird bei Militar und GroBkalieber Waffen verwendet. Hinweis:
Berticksichtigen sie die Gesetzlichen Bestimmungen ihres Landes und die
Richtlinien inres Feldbetreibers. Stellen sie sicher das dieses Zubehor fur
den Paintball Sport geeignet ist. Dieses Zubehdr kann Taktische Lampen,
Zielvorrichtungen, Bipod, Frontgriffe und Tragevorrichtungen beinhalten.

A ACHTUNG: SCHIESSEN SIE NIEMALS AUF JEMANDEN OHNE
ORDNUNGSGEMARE SCHUTZKLEIDUNG FUR AUGEN, OHREN, HALS

UND KOPF. DIESER SCHUTZ MUSS STANDIG GETRAGEN WERDEN. DER
AUGENSCHUTZ MUSS SPEZIELL FUR DEN PAINTBALL GEBRAUCH BESTIMMT
SEIN. FEHLER BEI DER BEFOLGUNG DIESER SICHERHEITSMARNAHMEN
KONNEN PERSONENSCHADEN INKLUSIVE BLINDHEIT UND TAUBHEIT
ZUFOLGE HABEN.

A ACHTUNG: Alle Paintball Markierer gelten als Geladen bis sie die
Folgenden Schritte Ausgefuhrt haben.

ENTLADEN DES MARKIERERS

Lagern und Transportieren sie ihren Markierer nicht mit angeschlossenem
Druckbehalter und in Geladenem Zustand.

A Achtung: Achtung: Tragen sie immer fur Paintball entwickelte
Schutzausrustung fur die Augen, das Gesicht und die Ohren, die speziell
vor Paintballs schutzen, wahrend sie ihren Paintball Markierer entladen.

Schritt1: Vergewissern sie sich das der Laufstopfen ordnungsgeman

und sicher in der Laufmdndung steckt.

Schritt2: Sichern sie den Markierer, drlicken sie die Sicherung von links
nach rechts.

Schritt3: Entfernen sie den Loader.

Schritt4: Drehen sie den Markierer um und entfernen sie alle Paintballs
aus dem Ladekanal.

Schritt5: Entfernen sie den Lauf.

Schritt6: Halten sie ihren Markierer in eine Gesicherte Richtung und
schiessen sie einige Schuss um sicherzugehen das ihr Markierer entladen ist
Stellen sie den Markierer wieder auf Safe.

Schritt7: Entfernen sie den Druckbehalter.

Schritt8: Benutzen sie einen Squeegee um alle Paintballs aus dem Lauf zu
entfernen und ersetzenen sie den Laufstopfen.

Schritt9: Entfernen sie den Lauf. Entladen sie ihren Markierer nicht im
Hause.

AAchtung: Schauen sie niemals in den Lauf ihres Markierers, solange
der Druckbehalter angeschlossen ist. Wenn sie den Laufstopfen rich-

tig angebracht haben schitzt er sie und jede Person in Reichweite vor
unfreiwillig abgeschossenen Paintballs. Benutzensie immer wenn sie nicht
Aktiv an einem Spiel teilnehmen einen Laufstopfen.

Internationale Kundendienst Zentralen

MIT EINEM LAUFREINIGER

Canada: South America: South Africa

Kolder Canada Mercenarios Brasil Paintball City

905.775. 9191 11.3871. 1468 27.11.828.7583
sales@koldercanada.com | mercenarios@mercenarios.com.br| tech@paintballcity.co.za
Europe: Mexico Central America New Zealand:

JT Europe Xtreme Planet Kitwell Sports
0049603173750 55.5290. 8190 07. 345. 9094
service@jt-europe.com servicio@xtremeplanet.com sports@kitwell.co.nz
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PVKOBOACTBO Nno 3KCNAyaTaluu
CopepxaHnue:
* HHdopMaums 0 6e30NaCHOCTM ® YUCTKA M YXOA
o [apaHTHiiHbIE YCAOBUS ® NOSAICHUTEAbHasA cxema
© PyKOBOACTBO N0 NPUMEHEHUK ® pPeLeHUe BOZHMKLIMX NPOOAEM

A 3T0T 3HaK 0603Ha4aeT BaxkHy MHGOpMaLuio 0 6e30nacHoM
3KCMAyaTaLumn B 3TOM PYKOBOACTBE.ECAM Bbl BUAUTE ITOT 3HaK, TO
NOXaAyicTa 04eHb BHUMATEABHO YHTaNTE 3TY MHPOPMaLMI0,BO
u30exaHne HecHaCTHbIX CAy4aes.

ABHMM HUe! Hukoraa He cMOTpUTE B CTBOA Mapkepa ,noKa
nNpUCoeAMHLUH BAAAOHYMK C AABA€HMEM.ECAU Bbl NpaBUAbHO
BCTaBMUTE 3arAyLIKY,0Ha 3aLWMTUT Bac u Bcex OCTaAbHbIX B
paaunyce AOCAraeMoCTH OT HEMPOU3BOALHOIO MOMAAAHUSA
Wwapuka. UcnoAb3yiTe BCeraa 3arAyLuKy npu urpe B NIMHTOOAA.

BHUMAHME!!! 3TOT MAPKEP HE UTPYLLKA! AOBOE HENPABUAbHOE
MPUMEHEHUE MOXXET NPUBECTHU K CEPbL3HbIM TPABMAM UAH AAXKE K
CMEPTHU! KAXXADBIW,KTO HAXOAUTCS B HENIOCPEACTBEHHOW BAU30CTU K
MAPKEPY AOAMKEH HOCUTb CITELIMAABHYHO SALLIUTHYH0 MACKY.KAXABIH
MOAb30BATEAb MAPKEPA MOAYUHAETCA 3AKOHY O HOLUEHWUU OPY)XXHA
B OPT, NIPHOBPETEHUE MAPKEPA PA3PELLEHO C[‘IIS AET.MAPKEP MOXXHO
MCMOAb30 BATb TOAbKO B CMELIWAABHO OTBEALHHbIX AASl 3TOr'0 MECTAX.
MOXAAYHUCTA TILATEABHO U3YYHUTE PYKOBOACTBO M0 NPUMEHEHHIO,
MPEXAE YEM Bbl BYAETE NOAb30BATbC MAPKEPOM A TAKXKE 3AKOHbI O
HOLUEHUU OPYXXHUSl TOU UAU UHOU OEAEPAABHOU 3EMAU.

AoGpo noxaAoBatb B KOMaHAY JT Tactical! Mbl 6Aaroaapum
Bac 3a NOKyNKy 3TOro BbICOKOKa4YeCTBEHHOr0 MapKepa AAs
N3MHTOO0AA.

JT Bcerpa crapaeTtcsi cHabGAMTb Bac HOBbIMM NPOAYKTaMK
M AYHLLIUM CEPBUCOM.Ball HOBbIH MapKep ObIA CO3AQH AL
TOro,4100b!1 Bbl MOrAM 6€3 NPo6GAEM NOAb30BaTbCAA HOBEHLLEH
TEXHUKOU.MbI NPEAAOKMAU BaM NpoUUTaTh 3Ty MHCTPYKLMIO,
4yTOObI Bale AaAbHelwee

NOAb30BaHMe HalUUM NPOAYKTOM GbIAO
HanboAee NPUATHBIM.

Mo3BoHUTE HaM N0 TeAeoHy +49
6031 73750 uAM noceTuTe HaL
cantT www.jt.com/service ecau
Bam HE06X0AMM MOAHBIA CMUCOK
3anacHbIX AeTaAeM.

LUBRICATION POINTS

FIGURE A VELOCITY SCREW PUNTOS DE LUBRICACION
Tornillo de Ajuste de POINTS DE LUBRIFICATION
Velocidad
Vis de réglage de la

vitesse

—_—
BALL FEED PORT

Puerto de alimentacion
Entrée d’alimentation

X

i

I

PULL PIN ~

‘

e /

Perno_ AIR LINE NUT REMOVABLE BARREL
Goupille Noix de Aire Cainon Removible
Nuez d’air | Canon amovible
GRIP COVER
Armazon de Cacha
SAFETY
Crosse Seguro
Sécurité

KEY DESCRIPTION |
CLAVE DESCRIPCION
NUMERO DESCRIPTION

Recocking Assembly
Spring - Striker
Hammer Assembly
Pin Hammer (Brass)
Valve Assembly
Valve Body
O-Ring-Valve (Black)
Seat - Valve

O-Ring, Valve Seat (Blue)
Valve Stem Assembly
Spring - Valve
O-Ring (Natural)
Plug-Valve

Valve Sleeve Molded
Bolt

Linkage Arm

Pin - Field Strip
Frame Assembly
Screw #8-32

Handle

Qry.

Wf ®

1N I|1_|paBuAa 6e30nacHOCTH

AAf NOAb30BAHUA MApPKepoM
1. Bceraa HocuTe cneLMaAbHY0 3aLMTY AAS TAQ3,AMLA U YLUEN.
2. HUKoraa He cTpeAsiiTe B AIOAEH, KOTOPbIE He HOCAT 3aLUUTHYI0
0AEXAY.
3. OTHOCHUTECH K KaXXAOMY MapKepy Tak,CAOBHO 3apshKeH.
4. HUKOraa He 3arAsiAbiBaiTe B AYAO Mapkepa.
5. HUKoraa He LeAbTeCb MapKepoM B TO, BO YTO Gbl Bbl He
XOTEAU BbICTPEAUTD.
6. AO MOMEHTa CTPeAbObl AEPXXUTE MapKep Ha NPEeAOXPaHUTEAE.
7. A0 MOMeEHTa CTPeAbObl AEPXUTE AYAO 3aKPbITbIM 3arAyLUKOM.
8. lpu pa3dopke oTcoeAUHANTE BCErAa CHa4aAa pukcaTop
6aAAOHYMKOB
9. XpaHuTe MapKep B pa3psHKEHHOM COCTOSIHMM, 6€3 AABAEHUS U
B 3aKpbITOM MecTe.
10. CobAl0AQITE YCAOBUS XpPAHEHEUS U NPUMEHEHUS,
HanuCaHHble Ha OAAAOHYMKAX.
11. MMoAb3yNTECb MCKAYUTEABHO LIAPUKaMK 68-ro KaAubpa.
12. He cTpeAsiiiTe no GblOWKUMCS NTpeAMEeTaM,HanpuMep Kak
CTEKAO.
13.llapuku MOryT OCTaBASITb CA@AbI Ha TAKUX MOBEPXHOCTAX KaK
A€pBO,MPaMOp M KUpMuy.
14.NpoBepsiTe nepeA Urpoi B NINHTOOA CKOPOCTb BbIAETA U3
CTBOAA Mapkepa.
; 5. P;MKOFA& He CTpeAsfiiiTe,eCAM CKOPOCTb BbIAETA NpeBbIlaeT

141/s

16. He npuMeHsiiTe Mapkep B LEASIX BAHAAAU3MA.
17. He cTpeAsiiTe U3 ABUXKYLLErocs aBTOMOOUAS.
18. Hukoraa He U3MeHsITE AABAEHUSI MTHEBMOCUCTEMbI MapKepa.

(" HIGH PRESSURE ALUMINUM ALLOY CYLINDER )

BOUTEILLE AHAUTE PRESSION EN ALLIAGE D’ALUMINUM
CILINDRO DE ALEACION DE ALUMINIO PARA ALTA PRESION

CYLINDER
CYLINDRE
CILINDRO

VALVE  —ep
CLAPET
VALVULA 1

ADANGER APERIL APELIGORO

The cylinder can fly off with enough force to kill if the valve unscrews
from the cylinder.

+ STOP if valve starts to unscrew from the cylinder. Screw it back on and
take it to a trained person for repair.

EXPLOSION HAZARD: Improper use, filling, storage or disposal may
result in property damage, serious personal injury, or death.

+ This cylinder must be filled only by properly trained personnel in
accordance with CGA Pamphlets P-1, C-6, G-6.3 and AV-7
available from the Compressed Gas Association.
4221 Walney Rd.,Chantilly, Virginia 20151-2923.

+ Valves must be installed and removed only by trained personnel.

+ Do not overfill cylinder. Do not exceed the pressurized rating
stamped on your cylinder.

+ Do not expose to temperatures exceeding 130°F when pressurized.

+ Do not use caustic cleaners or strippers.

+ Do not modify this cylinder or valve in any way.

+ Cylinder will be destroyed if exposed to fire or heated to a temperature
exceeding 350° F.

\__* Keep cylinder out of reach of children. )

REFILLABLE CYLINDER (not included)
Cilindro Rellenable (no incluida)
Cylindre Réutilisable (non fournie)

TRIGGER
Gatillo para do Dedos
Détente a deux doigts

BOTTOM-LINE CONSTANT AIR ADAPTER
Adaptador de Aire Constante de Linea Base
Adaptateur d'air constant de ligne de fond

St

BARREL PLUG
Tapon del coiion
Obturateur de canon

AIR LINE HOSE
Linea de Aire
Conduite d'air

UcnoAb3yiTe LIOMMOA AAS YAQAEHUS MOBPEXAEHHDBIX LWAPUKOB U3
BaweroMapkepa.AAf HaMAYYLLEro pe3yAbTaTa Mbl PEKOMEHAYEM
Bam womnoa Viewloader Proflex

HHdopMauua 0 rapaHTUH

FapaHTus: B TeueHue 90 AHEl CO AHA
NoKynku(npeAbsiBAEHME OPUrMHAAA YeKa
0693aTeAbHO)

00s13aTeAbHO_),JTUSA 6eCnAaTHO NOYUHUT UAU 3aMEHUT
Balwu Mapkep,B TOM CAy4ae, eCAM OYAET AOKa3aH AedekT
MaTepuaAa UAM HEAOCTaTOK B 06paboTKe.dTa rapaHTusl AQET
Bam AOMOAHMTEABbHbIE NPaBa,B 3aBUCMMOCTHU OT pernoHa.CepBuc
OKa3blBaeTcs BaM LLleHTPOM 06CAYXMBaHNSI KAMEHTOB,C KOTOPbIM
Bbl MOXeTe cBA3aTbCs N0 TeAedoHy +49 6031 73750 uamn
3aX0AMTE Ha cailT www.jtusa.com. Ecaun Bbl BCE xe
3ax0TUTe 0TOCAaTb Baw Mapkep,To NOXaAyiCTa N03BOHUTE B
Hall CEePBUCHDII LEHTP no TeA.: 0049 6031 73750,4T0GbI NOAY4YUTD
HOMeED AAS NPUEMA BaLLen NOCBIAKU U aAPEC, O KOTOPOMY
OHa AOAXKHA OyAeT BbiCAaHa. HoMep AAS NPUEMA AOAXKEH
ObITb YETKO BUAEH Ha NOCbIAKE, TOABKO TOrAQ MOCbIAKA GyAeT
npuHsaTa HaMU.MoXKaAyiCTa, 3acTpaxoBbiBanTe Balim NOCbIAKM
TaK KaK He3acTpaxoBaHHas NOCbIAKA MOXET NOTEePATbCA,a B
TaKOM CAy4ae Hawa GUpMa OTBETCTBEHHOCTH 3@ Heé He HeCET.
Mapkep 6e3 rapaHTumn Baw Mapkep MOXeT ObITb MOYMHEH U B3
rapaHTum, eCAU Bbl 3anAaTUTe HEMHOTrO 3a MaTepuaA 1 3a paboTy.
LleHTp cepBUCHOrO 06CAYXMBaHNA MPOU3BOAUT MOYUHKY FOpa3A0
ObICTPEN 1 AELIEBAE,YEM 3aBOA- MPOM3BOAUTEAb.3aX0AUTE HA
Hawl canT www.jtusa.com UAM 3BoHMUTE +49 6031 73750,4T00DI
MOAYYUTb HOMEP AAS TPUEMA Baluein NOCbIAKM M COOBILUTD HaM
Baw o6paTHbIi appec.HoMep AOAXKEH GbITb YETKO BUAEH HA
NOCbIAKE TOABKO TOFA@ Mbl CMOXEM €€ NPUHATb.PEMOHT KaXAOro
mapkepa JT TAC 5M,KoTopbii BbICbIA@eTCS 6€3 rapaHTUM,AONKEH
ObITb ONA@4YeH HanepéA. CepBUCHBIN LEHTP MOXET AaTb BaM
CNpaBKy 0 CTOMMOCTH peMOHTa.Baw Mapkep GYAET NOYMHEH UAU
3aMeHeH TakuM e MapkepoM.EcAM BO BpeMsi He nepeBeAéTe
OMAATy 3a PEMOHT,C Bac GyAeT B3biCkaHa HEYCTOMKa B pa3mepe
4.00$ CLIA.Mapkep GyAeT BaM BbICA@H BMeCTe CO CYETOM.B
CAy4ae He TOYHO YKa3aHHOIo aapeca MAM He OMAAYEHHOT0 B
TeyeHue 60-Tn AHel cYEéTa,MapKep CTAaHOBUTCA COGCTBEHHOCTbIO
Hawen GpupMbl.

CNELMAABHBIE YKA3AHHS

YX0A/NOAb30BaHUE

CAeAyHTE YKa3aHUAM,KOTOPbIE NEPEUUCAEHDI B ITOIH MHCTPYKLIMK.
MpoBepsiiTe CTAAbHON WAAHT,HET AW Y HEr0 KakUX-An60o
NOBPEXAEHWIA.

YKa3aHue AAf 6e30nacHOCTH

Hukoraa He MHUTE CTaAbHOW LUAQHT.XOTb OH U BbIFASIAET BMOAHE
KPENKKUM, HO BCE PAaBHO HE MOXET GbITb MCMOAb30BaH Kak 3aluuTa
KYpKa.

Yka3zaHue: CAeAynTe MHCTPYKLMU NO pa3bopke Mapkepa.

UHcTpyKuus Field Strip
0OTcoeauHeHHe BOATa U CTpaitkepa:

War 1. 3awuTa ﬁ/\a3: Y6eauTeCb B TOM,4TO KaXAblli B paauyce 200
METPOB 3alMLLH OT NONaAaHUSA NAHTOOAbHBIX LWAPUKOB.

LWar 2. 0TcoeAMHUTE GAAAOHYMK OT MapKepa.

Liar 3. YoeAuTeCb,4TO GOAT HAXOAUTCSA B NnepeAHen no3uuuu.Ecan
He00XOAMMOHAXXMUTE Ha KYPOK.

Lar 4. 0TcoeAMHUTE KpenAeHue CTaAbHoro waaHra(FigureA) n
peryAupyowui wypyn seHTuAs.(Figurel).

Lllar 5. BolkpyuuBaiTe Wypyn AASl PeryAMPOBKM CKOPOCTK,MOKA
OH He BbIAET AO YPOBHS KOpNyca Mapkepa,0TCOEAUHUTE KHOMKY
1sru,Powertube Assembly, coeAuHuTeAbHYI0 TArY U 60AT(Figure
B).Mpu pa36opke Mapkepa 6yAbTe OCTOPOXXHbI: BHYTPH
HaXOASTCS NPYXKUHbI.

HHcTpykuua Field Strip no c6opke:

CAeayTe YKa3aHMAIM Bbllle, TOAbKO B 06paTHOM nopsipke.CMaxkbTe
MUHEPaAbHbIM MacAOM BCE AETAAW,KOTOpPble HE0OX0AUMO
cMa3aTtb(Hanpumep 0-KOAbLA).

CMeHa Powertube

Hex Wrench

Llave Hexagonal Flgure c
Clé hexagonale [
4 POWER ASSEMBLY

Tubo de energia
Tube de puissance

\

War1. CAeayiTe MHCTPYKUuH Field Strip, warw 1-5.

Lar2. MoHTax Aetaan Powertube,CoOeAMHUTEABHYIO TATY
npukpenutb K 00ATY (FigureB).lpoBepsiite n cMa3biBaiiTe 0-
KOAbLL@ U BOAT nepep MOHTaXOM. EcAn 0-KOAbLIO CTpaiikepa
M3HOCUAOCb,3aMeHuUTE ero ucnoAb3oBaB JT Repair kit 0852-00.

BOTTOM VIEW Figure J
Valve Set Screw
Ajuste de la vélvula

Vis de pression

de soupape

CORRECT

INCORRECT
PLACEMENT

PLACEMENT

Llar 3. BcraBbTe BHYTPEHHUI WeCTUrpaHHbii KArU(Bild C) u
AaBuTe Ha Sear BO BpeMsl MOHTaXa, TaK,4To0bl OH ObIA B HUKHEMN
no3uumun.EcAn y Bac HeT WeCcTUrpaHHOro KAKYa, HaxMuTte 3 pa3a
Ha KyPOK B TOT MOMEHT,KOTAa Bbl npukpenasiete

Power Tube.

NepeBepHUTe Mapkep u cobepute ero (BildC).YoeauTech,4TO
BEHTMAbHbIN WYPYN NPaBUAbHO BCTABAEH U BKPYUEH.

Lar 4. BcraebTe Pull Pin(kHonKa TAru) u nposepbTe NO3ULMUI0
BEHTMASl U BEHTUABHOIO LYPYNa,NPUKPENUTE NPUCOEAUHEHHE
AASl TOAQYM BO3AYXaA.

War 5. BcraBbTe 3arAyLKy B AYAO Mapkepa.

Lar 6. MMpoBepbTe B3BOAHYH0 QYHKLUIO MapKepa 6e3 6aAAOHUYMKA
C AGBAEHUEM.

Llar 7. B3BepuTe Mapkep,4To6bl YNAOTHUTb BEHTUAB.[IpOBEpbTE
NPaBUAbHO AM MPUKPENAEHO NPUCOEAMHEHUE AASA TOAQUU
BO3AyXa.3aKpyTUTe ero no 4acoBoii crpeAke.llopkAuuTe
GAAAOHUYMK U YOEeAUTECH B TOM,HTO BC MAOTHO COEAMHEHO.

ECAM OGHapPYXXMTCSA,4TO FAE-TO BbIXOAMT BO3AYX,0TCOGAMHUTE
6aAAOHUMK. B cAyyae HenoAaAKu pa3bepute a NOTOM CHOBaA
cobepuTe Mapkep No UHCTPYKLUMU. C NOMOLLBI0O XPOHOMETpA
OTpPEeryAMpymTe CKOpoCTb BbiAeTa Ha 214 f/s. anleitung und bauen
es erneut zusammen.

AeMoHTax/Yuctka (Balldetents)

LWar 1. CAeAyiTe onMcaHuio No pa3psAke Mapkepa.

Figure E

. !
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13. Feedport Adaptor

14. Feedport Adaptor 45 Degree
15. O-Ring Feedport

16. Feedport Assembly (Black)
17. Screw #6-32

18. O-Ring - Barrel

19. Barrel Assembly

20. Ball Stop

21. Spring - Trigger

22, Safety

23. Spring, Safety

24. Spring - Sear

25. Sear

26. Trigger Assembly

27. Screw - Set Valve

28. Frame

29. Cover - Grip

30. Washer - Grip

31. Screw #6-32

32. Screw #10-32

33. Fore-Grip

34. Air Line Assembly

35. Screw - Velocity Adjust
36. Screw #6-32

37. Adaptor - ASA (Bottomline)
38. Screen Filter

39. Lockwasher #10

40. Screw Socket

41, Screw #6-32

Power Tube Assembly
(see detailed view)

NANN = = N = e e e (U S =5 = md md md e o md md md = o D d md o ok mmd d md e md d d e e md d h e ek h R e e R

(a-h)

z Internal Valve
Components Not
@ Shown

ort Adaptor
ot Shown)

LWar 4. MoAKAKUUTE BAAAOHUYMK. K MapKepy MOAXOAST
MHOropa3soBble 6aAAOHYMKM CO2 uAn HP.HO OHM He BXOAST B
KOMNAEKT.COBET: CMa3blBaiiTe apantep AASl 6AAAOHYMKOB 3
KanAsiMM Macaa.

Lar 5. 3apsaka Mapkepa Wwapukamu.
A) BctaBbTe BOPOHKY B Gorilla Grip Feed.Ecan Bbl 3axoTute
BbIHYTb BOPOHKY,CAerka nosepHute ell u noTanuTe Ha Bepx
B)HacbinbTe wapuku B BOPOHKY.MOCAE KaXAOro BbICTPEAA B
MapKep nonapaeT OAMH WapuK.CAOMaHHbIe UAU NOBPeXAUHHbIE
LWaPUKKN YXYALIAKT 3PPEKTUBHOCTb PaBOTbl MapKepa.AASl YNCTKU
MapkKepa noAb3yiTecb Squeegee.Mbl coBeTyeM BaM MCNoAb30BaTh
wapuku Tuna Brasseagle,Viewloader,JT
ili WGP. llapuKn AOAXKHBI XPaHUTbCA

B MAACTUKOBbIX NakeTax, B
CYXOM,NPOXAAAHOM MecTe.UX Takxe
HeAb3l CMAbHO OXA@XAQATb, HarpeBaTb
AONyCKaTb BA@ry UAM COAHEYHbIN CBeT.
Bcll 370 MOXET NpuUBECTH K B3pbIBY
apUKOB

Llar 6. BbIHbTE 3arAylLKy U CHUMUTE
MapKep C NpeAOXPaHUTEAS,NOBEPHYB
€ro cnpaBa HaAeBo.

War 7. HacTpoitka CKOPOCTH BbIAETA:
CKOpPOCTb BbIA€TA HE AOAXKHA
npesblwatb 214f/s.U3MeHUTb CKOPOCTb
MOXXHO C MOMOLLbIO LIYPYNa AAS
peryAMpoBKu ckopocTu.llo 4acosom
CTPEAKEe-CKOPOCTb YMEHbLUIAETCS,NPOTUB
4acoBON CTPEAKUCKOPOCTb
yBEAUUYMBAETCH.

Lliar 8. lloBepHUTE NPEeAOXPaHUTEAD
cAeBa Hanpaso.Tenepb Baw Mapkep
rOTOB K CTpeAbGe.

CneuunaAbHble pYHKLMKM MapKepa

NosopauusaHue Feed. Feed MOXXHO NOBEPHYTb HAAEBO M HaNpaeo.
Tpy NO3MLMKN,KOTOPbIE NO3BOASIOT BCEM YAOGHO AepXKaTb Mapkep,
A€BLIaM 1 npaBlam. (BepTukaAbHO,BAEBO U BNpaBo.)AAanTep
BXOAMT B KOMNAeKT. (Bild E)

Lar 1. CAeAy#TE YKa3aHUAAM MHCTPYKLMKM NO pa3psiAKe MapKepa.
War 2. OTKpyTUTe 4 Wypyna u3 apantepa.

War 3. Mpukpenute Feed apantep B xxeAaeMoi no3uuumn (cAreBa
MAM CIpaBa)

RECOCKING HOUSING ~ CONNECTING ROD
Alojamiento para rearmado  Varilla de Conexion
Boitier de réarmement  Bielle

POWER ASSEMBLY g°'-Tt
Tubo de energia iy

Tube de puissance

QUICK PULL PIN
Pasador de Traccion Rapida
Goupille de Traction Rapide

Hex Wrench
Llave Hexagonal
CIé hexagonale

Figure B

War 2. OTkpyTuTe 4 wypyna u3 Ball Feed.
Lar 3. CHumute Feed n nouuctute Balldetents

MpaBUABHBII YXOA M YNCTKa

MpaBMABHO

BHMMaTEAbHO NPOYUTAIATE YKa3aHUS NO NPUMEHEHUIO U YXOAY.
CMa3biBaitTe Mapkep Npu KaXKAOM 3aMeHe GaAAOHYMKA TpeMs
KanAsiMu MacAa. 03HaKOMbTECb C AEMOHTAXEM U AETAASIMU
Mapkepa.llpu pa3bopke Mapkepa BbIAOXKUTE BCe AETaAM Ha
KaKYlAN00 NOAKAAAKY,4TOObI OHU HE UCNAYKaAUCh B NECKE UAKU B
rps3su. Mlocae YUCTKM CMaXKbTe 0-KOAbLA.

HenpaBuAbHO

He npuHocuTe Baw Mapkep 06paTHO K NpoAaBsLy.llo3BoHuTe
no Homepy 0049603173750.He pa3bupaitte MapKep,ecAmn Bbi
He 3HaKOMbI C TpaBUAAMU AEMOHTaXa. M103BOHKTE N0 HOMepy
0049603173750.MoAb3yiTECh TOABKO MUHEPAAbHBIM MacAOM
AAR cMa3ku.He okyHaiTe MapKep B BOAY.AASl YUCTKU AeTaAen
NOAb3YWTECb MAATKOM.

PyKOBOACTBO N0 3KCNAyaTaLum

BHuMMaHHe: MapKep AOAXKEH Bceraa ObiTb OTBEAEH B
cTopoHy.llpountanTe yKazaHus B3BOA MapKkepa 6e3 Lap1KoB.
MpoaeAaiTe HECKOABKO Pa3 CAEAYIOLLME Lark,CAeAAB HECKOAbKO
XOAOCTbIX BbICTPEAOB B 0€30MaCHYI0 LLeAb.

War 1. 3awuTa raas: YOeAUTeCh,4TO KaXKAbli B paauyce
200MeTpOB 3alLMLLEH OT NONAAAHUSA LWAPUKAMMU.

Llar 2. Mapkep Ha npepoxpaHuTeAe: HaxmuTe Ha
npeAoxpaHuTeAb(Safe) cAeBa HanpaBo,yGeAUTECD,UTO
3arAyLwKa NAOTHO CUAUT B CTBOAE.

LWar 3. 3apaAka: 3apsAUTE MapKep,HaTAHYB B3BOA AO LLEAYKA.
Baw mapkepnoAyaBTomar.llocae KaXAOro BbICTPEAA OH
nepe3apsXaeTcs aBTOMaTUYECKH.

NMPOBAEMA NMPUYUHA YCTPAHEHUE HEMOAAAKHU
AAANTEP AE®EKT O-KOAbLA 3AMEHMUTE O-KOAbLIO
BAAAOHYUKA
NMPONYCKAET
BO3AYX
BO3AYX BbIXOAUT AE®EKT MPOKAAAKHU B 3AMEHUTE NPOKAAAKY
U3 AYAA BEHTUAE
MAPKEP HE MAPKEP HE BbIA B3BEAMUTE MAPKEP
PA3PSAXAETCS 3APSXEH MNEPEA CTPEAbBOU

HU3KOE AABAEHUE 3AMNPABbTE BAAAOHYUK
HE AOCTATO4YHO CAEAYMUTE UHCTPYKLIMMU
CMA3AH UAU FIELD STRIP

OCTATKMU LLUAPUKOB

BAAAOHYUK HE 3AKPYTUTE BAAAOHYUK
3AKPENAEH B AAANTEP

MAPKEP HE AE®OEKT O-KOAbLA 3AMEHMTE O-KOAbLIO
NMEPE3APS)KAETCA

HU3KOE AABAEHUE 3ANMPABbTE BAAAOHYUK

MEXAHU3M CAOMAHHDIE LUAPUKH CMAXDbTE MEXAHU3M

BAOKHUPOBAH
CAABO CMA3AH CMAXbTE BOAT
CAOMAHHBIE  MHOTO WAPHKOB NOYHCTUTE CTBOA

AONOAHUTEABHYH0 UHGOPMaLUI0 00 YCTPaHEHUSIX HEMOAAAOK U
0 Habope AAfl PeMOHTa Bbl CMOXETe MOAYYUTb Ha canTe Www.
jtusa.com HaGop AAa peMoHTa JT#0852-00 Bbl MOXETE NOAYYUTD
y Bawiero npoaaBLa UAM Ha caiiTe www.jtusa.com

Wiar 4. Mpukpenute apanTep YeTbipbMs Wypynamu. He
3aKpy4uBanTe CUAbHO LIypynamu.

GORILLA GRIP FEED NECK- Gorilla Feed npepocTaBAsieT KOMGOPTHO
AepXaTb MapKep B AlOGOW UTPOBON CUTYaLMK U MOAXOAUT NO
pa3mepy no4TH KO BCeM BOPOHKaM (MarasuHam).

MepeABUXHasA NepeAHsas PyKoaTb- NepeAHns pyKoaTb
nepecTaBASIeTCS FOPU30HTAABHO M CMOCOGCTBYET KOMBOPTY NpU
ABWKEHUSIX U CTpeAbGe.

Figure H

AsBoiiHas Rail System coBMecTuma ¢ npuroxenmsamu 3/8th dove
Tails u 7/8th Piccany style Rail .CucteMa 3/8th npumeHsercs

K A0GaBAeHusIM 22 u Airgun.A cuctema 7/8th Piccany Style
NPUMEHSAETCA K BOEHHbIM i K BOEHHOMY M KPYNHOKaAMGepHOMY
OPYXHIO.

A BHuMaHue: 06paTuTe BHUMAaHUE Ha 3aKOHbI O HOLUEHUU
OpYXXUA BaLuen 3eMAU (CTPaHbI) U NPABUA@ BAAAGAbLLA

MrPOBOro NOAS,YO6eAUTECh YTO Ballle OCHALLEHHe COOTBETCTBYET
AOMYCTUMOMY. ITO MOTYT ObITb pa3AMyHble NPULEADI,Bipod, TakTn
TeCKue Aamnbl U.T.A.

F1N BHumanme! HUKOTAA HE CTPEASIATE B TEX;KTO HE HOCHT
CMELIMAALHOM OAEXADI, SALLIMLUAIOLLEA TAA3A, YLLIW,LEK W
TOAOBY:3ALUTHAS OAEAA AOAKHA HOCUTBCS NOCTOSHHO
3AUUTA AASl TAA3 AOAKHA BbITb CIELIMAABHO CO3AAHHOM AAS
M3HHTEOAA.NIPH HECOBAIOAEHHM 3THX IPABHA Y TOCTPAAABLLNX
MOTYT BO3HMKHYTb TAKHE BOAE3HH KAK CAEMOTA AW TAYXOTA.

A BHuMaHue! Bce MapKepbl CYMTAKOTCA 3apskeHbl NoKa Bbl He
BbINOAHUTE CAGAYIOLLME WarK.

Pa3psipka Mapkepa
XpaHMTe U nepeBo3uTe Mapkep C OTCOEAMHéHHbIM BGAAAOHYMKOM U B
pa3psAXKeHHOM COCTOSAHUU.

BHuMaHKe! Bbl BCeraa AOAXKHbI HOCUTb CMELUAAbHYHOAEXKAY
AAS N3IUHTO0AQ, KOTOPAas 3aliMILaeT Bawm raasa,AMLIO U LUK U
AdXe TOrAQa, Koraa Bbl paspskaeTte Mapkep.

Liar 1. YoeAuTECb B TOM,HTO 3arAyLuKa NpoYHO BCTABAEHA B CTBOA
LWar 2. MoctaBbTe MapKep Ha NPEAOXPaHUTEAb,TOBEPHYB €ro
CAeBa Hanpaso.

Lar 3. BbikpyTuTe PUKcaTop 6AAAOHYUKOB.

LWar 4. MepeBepHUTE MapKep M BbiHbTE BCE LAPUKKN C KPACKOW.
lllar 5. 0TcoeAMHUTE CTBOA.

Lllar 6. HanpaBbTe Mapkep B 6e30nacHoe HanpaBAEHUe,
BbICTPEAUTE HECKOABLKO Pa3,uTo0bl YOEAMTbCA YTO MapKep
pa3psikeH. lloctaBbTe ero CHoBa Ha Safe.

LWar 7. 0TcoeAUHUTE GAAAOHUYMK

Lllar 8. UcnoAb3yiiTe Squeegee,4TOObI BbIHYTb BCE LWIAPUKKU U3
CTBOA@.3aMEHUTE 3arAyLuKy.

Lllar 9. 3ameHuTe cTBOA.He pa3psikaiiTe Mapkep B NOMeLLEHNU

BHuMMaHKe! HuKoraa He CMOTPUTE B CTBOA MapKepa,noka
NOAKAKOUYEH GAAAOHYMK.ECAM Bbl NPpaBUAbHO BCTaBUAU
3arAyLKY,TO OHa MOXET 3alnTUTb Bac 1 BCcex OKpyXatowmx ot
HENpPOU3BOABHO NPOU3BEAEHHDIX BbICTPEAOB.AaXke eCAU Bbl He
UrpaeTe , UCNOAb3YMTE 3arAyLLKY

CrMCOK MeXAYHaPOAHbIX CEPBUCHDBIX LIEHTPOB

Canada: South America: South Africa:
Kolder Canada Mercenarios Brasil Paintball City
905. 775. 9191 11.3871. 1468 27.11.828.7583

sales@koldercanada.com | mercenarios@mercenarios.com.br| tech@paintballcity.co.za

Europe Mexico Central America New Zealand:
JT Europe Xtreme Planet Kitwell Sports
.0049603173750 55.5290. 8190 07. 345.9094

service@jt-europe.com servicio@xtremeplanet.com sports@kitwell.co.nz




